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Lisez-le avant tout. Il fournit des explications de base permettant d'utiliser le
E-A7.

g Manuel en format PDF (a télécharger)

¢ Reference Manuel (en anglais)
Il décrit toutes les fonctions de |,'E-A7.

¢ MIDI Implementation (en anglais)
Vous y trouverez des informations détaillées relatives aux messages MIDI.
.

L

g Obtention du manuel en format PDF

1. Entrezl,‘adresse suivante sur votre ordinateur.
http://www.roland.com/manuals/
v

2. Choisissez «E-A7» comme nom de produit.
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Avant d'utiliser cet instrument, lisez attentivement « CONSIGNES DE SECURITE » (p. 52) et « REMARQUES IMPORTANTES » (p. 54). Aprés la lecture, conservez la
documentation dans un endroit accessible pour pouvoir la consulter dés que vous en avez besoin.

(



Sommaire

Présentationde 'E-A7 .....ccvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieene.. 4
Structure de base. . vueeieeeieeenerineeneesnncenancnnnenns 4
UNités e SON tuveieeeieeiiereneeneenneesscensncnnsannes 4
LTS o 5
5 ] £ 5

[ T ol 41’1 [ o 1 6
T Lo [ 6
2= Tl o U o 1 -
e Tl T =Y <P 9

Connexion de périphériques .........cccvvviiiieiinnennnns 10
Connexion de matériel audio externe......oeveveeveeeene. 10

Brancher un microphone ou un dispositif audio externe

AUX PriSeS INPUT tovtteiiiiieeniinneeenennecennnnnns 10

Brancher un dispositif audio externe a la prise EXTIN... 10
Connexion d’appareils MIDl. . vvvveeerreeenseressnnssscnns 10
Connexionde 'E-F-A7 aun ordinateur.eeeeeeeeeeeeeaeenaeens 1
Connexion d'un commutateur au pied ou d'une pédale...... 11
Installer le pUPItre vuveeeriieiiieeiiieieeeiaeeneeneeeennes 1
Installation de I'E-A7 surunpied «ooeeeeeeseeesesconnnneans 11

Avant d'utiliser 'E-A7.....ccoviiiiiiiiiiiiiinneineennennss 12

Mise soUS/hOrs teNSiON. v eeeeeeeereieeteeeneeenaeenennnns 12

Mise SOUS teNSION v vvvveererreeeesensssecnnsnnans 12

Mise hors tension vveeeeeeeieeeieeeieeeieeenenencens 12
Réglerlevolumeglobal covvierriiiiiiieiiireennnnnneees 12
Optimiser le son en fonction des haut-parleurs internes...... 13
Démonstration de 'E-A7 vivevieiiiiiieiioeeneennnennnes 13
Mise hors tension automatique (Auto Off) e v vvvnnevennnnnns 13

Opérations élémentaires sur ’'E-A7 ......coevviieniinnnnn. 14
Pages principales..ceeeeeiieriieiiieiieeiaeeieecnnennnns 14
Boutonsdebase «oevviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinens 14
Commande [Balance/Value] vvvvvieeiieiiieeiieenieninnens 15

Régler la balance entre le clavier et le style/morceau ... 15

Utiliser la commande au lieu des boutons Value [-]/[+] et

TempPo [-)/[H] e eeeeieeteeiieeeeeenneeecesnsnacenns 15
Régler le volume des parties du clavieretdu style ...ovvuue.. 15
AttribUEr UNNOM .t ieiieeeieeeieeeiaeenesenessncsnnnens 16

JeU. i e 17

Sélectionner un son et jouersurleclavier vvoveevieeeieenns 17
Changer le Tone d'une partie clavier..oeeeveeeeeeenens 17
Activer/couper les parties clavier et régler leur volume . 18

Sons différents pour les mains gauche et droite (Split) ....... 18
Changer le pointde partage..c.ceeeeeieeieeeeenennns 18
Activer’Lower Hold’ «ovvieeiieiieiineeienennnnnnns 18

Transposition (TraNSPOSE) «eeeeeeeeensssosnnssssssnnsssons 18

Changer la hauteur (Octave Shift) vvvevereereeerseeceneees 19

Utiliser e métronome..vveeeeiereiereierensrensesencennes 19
Réglages du métronome...veeeieeeieeeeeenneenanens 19

Utiliser vos sons favoris.........cevvviiiiiiiiiieiineeens. 20
Sélectionner un son‘Favorite’ cveeeeeeeeeereneeenarennenns 20
Mémoriser un son favorive.eeeeeeeeeieeneeeneeenaeenanenns 20

Jouer avec un accompagnement automatique........... 21
Présentation des styles...oveeiieeiieeieeeieeeieeeneennnes 21
Exploiter 1es styles .uveeeeiieriieeiieeieenaeeneeceneennns 21

Sélectionner desstyles.cveeeeeiiiriiereieeenerinecnnnenns 22
Régler le volume et I'activation/la coupure des parties du style 23
Joueraccompagné parunstyle coveeiieeiieeiieeiieeinenns 23
Changerle tempodustyle..ieeeieeiiereieeiiereneenaeenns 24
Couper une piste (Track MUte) +vvvvernreerreesrensceneeees 24
Sélectionner la piste a COUPEr «vvuveinreierenerennens 25
Sélection de Tones adaptés a un style
(mémoiresOneTouch)......ccovviiiiiiiiiiiiiiiiiieneens. 26
Sélection d'une mémoire ONeToUCh. vvvevtreeereneennennns 26
Désactiver les mémoires OneTouch v.vveviineeineennennnns 26
Verrouiller des réglages de mémoire One Touch
(ONETOUCN LOCK) e eeeeeeeeeeeeeeeceeeeeanceeceanncaaaanne 26
Créer vos propres mémoires One Touch (One Touch Settings). 26
Editer et sauver les réglages One Touch d'un style...... 26
Copie d'un programme utilisateur ou d’'une mémoire
One Touch vers une autre mémoire One Touch ........ 27
Création desoNns.......covvviiiiiiiiiiiiiiiiiiinneeneennes 28
Procédure générale....cceveveiereeereencenscensscnseenss 28
Enregistrer des formesdonde....oveveiiiiiiiriiieieennnns 28
Connexion d'un appareil externe...eeeeesreesessesescnnass 28
Echantillonnage..oeeeieeiiiiieriieiieniieeneeenneannns 29
Importer des échantillons «oveeerieiiereeeienreeennnnnens 29
Editer des échantillons covvviviiiieiiiiiiiiieneiieneen. 29
Supprimer un échantillon ..oeviiiiieiiiiiiiineenneenns 30
Créer un multi-échantillon (Create Multisample).vueeeeeennss 30
Edition de multi-échantillons «..evvieviieiiiiiieeiieennns 31
Supprimer un multi-échantillon .o.vveiieiriieiinereennnnss 31
CréerunTone utilisateur «voveveeieeieiieienneeeienneeass 31
Supprimer un Tone utilisateur. oo eeeeeeeeeeeeeeneeeneenns 32
Exporter des Tones utilisateur sur clé USB (UST Export) vue.... 32
Charger des Tones utilisateur eXportés cvveeeeeereeenaeenns 33
Créer un Drum Kit utilisateur.ceeeeeeieeeieeiieriieeieenns 33
Supprimer un Drum Kit utilisateur ..oooveeeieeeeeneeeenees. 34
Exporter des Drum Kits utilisateur sur clé USB (UDK Export)... 34
Charger des Drum Kits utilisateur exportés ..oeveeeeneenne. 34
Augmenter la mémoire d'échantillons...coeveeeviieniaennn. 35
Tronquer un échantillon ..oveeeiiiiiirieenenreennns 35
Nettoyer les échantillons.....ccveveeeieeeeeeseeesseess. 35
Optimiser la mémoire d'échantillons....coveveeeeinnns 35
Utiliserles pads......cooeviiiiiiiiiiiienineenineeneneenens 36
Jouersurlespads ceveeeeeerreeieesreceenssscscnsssccneass 36
Jouersurlespads coveeeriiiiiiiiiieiiiiiiiiiinienns 36
Arréterle sondespads. ceeeeeieeeieriieiieeeieeannns 36
Réglages de pads. .eeeeeeeieeeiereieeniessacenaeennennnns 36
Afficher les réglages de pads ceveeeeeenreenroennonnss 36
Modifier les réglages de pads....oeeeeveeereesceensss 36
Sauvegarder les réglagesde pads ceeeeveeereeerennens 37
Créer une phrase pour un pad (Phrase Recording) «.eeoveene. 37
Utiliser I'E-A7 comme lecteur de morceaux............... 38
Préparatifs pour utiliser 'E-A7 comme lecteur....ooevevennns 38
SélectionNer UN MOrCeAU. ceveteieteiseenseenesenscnncnnns 38
ECOUter UNMOrCEaU vuvvvrvieneerensneeeessennsecnnnnnens 38
Changerle tempo dumOrCeaU . vveeeeeeesrreennnsseccnnnss 39
Couper une piste (Track MUte) vevvevnreesreessensceessees 39
Ecouter tous les morceaux successivement «v.eeveeeeeeensss 39
[e] g ot o] o T o o S 40



Sommaire

Fonction ‘Mark & Jump’ (SMF uniquement). ccoeeeeeeeeeennns 40
Insérer/supprimer des MarquUeUrS..oeeeeeeeeeeeneenns 40
Sauvegarder un morceau aveC MarquUEeUrS. s eeeeeessess 41
Jouer avec des marqUeUrS. coeeeeeeesseenensssocennss a1

Center Cancel.eeeeeeereeseeeesenreeascesssesssnscenscees 41

Enregistrement et reproduction de votre jeu............. 42
Enregistrement audio (formatWAV)..c.oeviiiiiieieinenee. 42
Sauvegarder |le MOrceauU vvveeereeeeenrenessenrensans 42
Supprimer I'enregistrement «...oveiiieeiieeineennnns 42

Ecouter I'enregistrement cvoeeeieeeieeiieriieriieeneeennns 42
Utiliser ‘File Utility’.......cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinaan, 43
Afficher la liste de fichiers.coveeeieiiieiiiriiiiininennes 43
Renommer un fichier ou un dossier (ReName)..eeeeeeeeeenns 43
Copier un fichier ou un dossier (CoOpY)..eeeeeeeeeareeenennns 43

Supprimer un fichier ou un dossier (Delete)..coeveeeeeeseee. 43
Créer un nouveau dossier (Create Folder) eveeeeeeeeeeeennnns 43

Rechercher un morceau/style (Finder).................... 44

Rechercher un morceau/style covvevieiiiieeneiieieniennnns 44

Programmes utilisateur (UPG) ...........coovvvviiieneen.. 45
Programmes utilisateur (UPG) et sets de programmes (UPS) .. 45

Chargerun setUPS tuviiiiiiiiieeineeneecnesensccnnenns 45
ChoiSirUNUPG . uetteeeneeeessnesssssesssssssnnssssnnns 45
Sélection directe avec les boutons UPG.e.vvveinnnnnnn 45

Sélection alapage’UPGList’ cvvverereeniereceenness 45
Sauvegarde de réglages dans un programme utilisateur 46

Charger' My SetUp’s s veeiieeieeeieenneensecessensscncenns 46
Sauvegarder des réglages dans‘My Setup’ «.ooevenenn. 46
Autres fonctions liéesalaliste UPS vvvvveieieiiieienennnnns 46

Renommer un set de programmes utilisateur
(Rename UPS) viuvviiieiiiiierinerenecsecencennses. 46

Supprimer un set de programmes (Delete UPS)........ 46
Créer un nouveau set de programmes utilisateur

(Make NeW UPS) tivteiiieereeneeeeeennceecennnnanns 46
Copier un set de programmes (Copy UPS) . evveueennnn 47
Utiliser un fichier UPS issu de la série Roland BK. ....... 47

Autres fonctions liéesalaliste UPG.vvvveviiiieiiniinnenee. 47
Supprimer un programme utilisateur (Delete UPG)..... 47
Déplacer un programme utilisateur (Move UPG) ....... 47
Renommer un programme utilisateur (Rename UPG)... 47
Copier un programme utilisateur (Copy UPGS) «vvvvuee. 48
Sauvegarder un set modifié (Save UPS) ...evvvuvenn... 48

Verrouiller les réglages UPG..ovvevieiieienieinrieeneeeen.. 48

Réglages divers (Menu).......covuiiiiniinenninennenenens 49
Fichetechnique........cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnanns 50
INAEX t vttt i i 51
CONSIGNES DE SECURITE. .. .eviueeirenneenneeneennnes 52
REMARQUES IMPORTANTES ...covvvviiiiiiiiiieinniennnes 54

-
=
o
=]

Lol
=
©n

oueljey|

sanbnyiod

|

spuepapaN

(



I Présentation de I'E-A7

En gros, I'E-A7 est constitué de contrdleurs, d'un générateur de sons, d’'un arrangeur/lecteur de morceaux et d'un échantillonneur.

Contréleurs

Les contréleurs vous permettent de jouer avec l'instrument. Ils transmettent vos actions («le jeu d’une note», par exemple) au générateur de sons
qui produit alors du son.
lls comprennent le clavier, le levier de assignable, les boutons et faders en facade ainsi que les pédales branchées en face arriere.

Générateur de sons

Cette section produit le son. Elle recoit des données de jeu des contréleurs, de I'arrangeur/du lecteur de morceaux ou d’appareils MIDI externes et
produit différents sons sur base de ces données.

Arrangeur/lecteur de morceaux (‘Song Player’)

L'arrangeur détecte les accords en analysant le jeu sur le clavier et restitue les données de style en conséquence.
Le lecteur de morceaux reproduit des fichiers audio ou transmet des messages MIDI de fichiers SMF au générateur de sons.

Echantillonneur (‘Sampler’)

L'échantillonneur enregistre des sons d’un dispositif audio ou d'un micro branché aux entrées, voire de fichiers audio (fichiers WAV) stockés sur clé
USB et les sauvegarde sous forme d'échantillons utilisateur (User Samples).
Vous pouvez utiliser ces échantillons utilisateur pour créer des sons utilisateur (User Tones, User Drum Kits).

Unités de son

Son (Tone)

Les «Tones» sont les unités de son avec lesquelles vous jouez.
Les Tones que vous créez en modifiant les Tones d'usine ou en chargeant une forme d'onde (un échantillon utilisateur) sont appelés «User Tones».

Kit de batterie (Drum Kit)

Un kit de batterie est constitué de plusieurs sons d’instruments de percussion.

Avec un Drum Kit, chaque touche du clavier (numéro de note) produit un son d'instrument différent.

Ces sons (en général d'instruments de percussion) assignés a chaque touche du kit de batterie sont appelés «Drum Inst».

Vous pouvez assigner au clavier les sons de batterie («<Drum Inst») des kits de batterie internes ou des formes d'onde («User Samples») que vous
avez enregistrées avec I'échantillonneur pour créer des kits de batterie originaux.

Un kit de batterie utilisateur créé de la sorte est appelé «User Drum Kit».

Echantillon utilisateur (User Sample)

Une forme d'onde enregistrée avec I'’échantillonneur (fonction «Sampling») est appelée échantillon utilisateur ou «User Sample».
Les échantillons utilisateurs permettent de créer des sons et des kits de batterie originaux.

Programmes utilisateur (User Program, UPG)

Un programme utilisateur (UPG) contient des réglages de Tone pour les quatre parties clavier (Upper1, Upper2, Upper3, Lower). Les réglages de style
et de morceau ainsi que les réglages de parametres chargés avec eux (Intro, Ending, Variation etc.) sont également gérés au sein du programme
utilisateur (UPG).

Vous pouvez sauvegarder 100 programmes utilisateur (UPG) dans un set de programmes utilisateur ou «User Program Set» (UPS).

H



Présentation de I'E-A7

Mémoire

Les réglages des parametres de I'E-A7 et les données que vous créez sont conservés en mémoire.
Cette mémoire est divisée en trois catégories: «<la mémoire temporaire», <la mémoire modifiable» et <la mémoire non modifiable».

Mémoire temporaire

Un programme utilisateur (UPG) chargé durant le jeu et les réglages effectués en facade sont conservés dans la mémoire temporaire.
Lorsque vous modifiez un Tone ou un kit de batterie utilisateur, ces données sont conservées dans la mémoire temporaire.

Les données de la mémoire temporaire sont perdues quand vous coupez I'alimentation ou sélectionnez d'autres réglages. Pour conserver les
données de la mémoire temporaire, sauvegardez-les dans la mémoire modifiable.

Mémaoire modifiable

Mémaoire interne

La mémoire vous permettant de stocker des données dans I'E-A7 est appelée mémoire interne.
Elle conserve les sets de programmes utilisateur (UPS) ainsi que les styles, les Tones et les kits de batterie utilisateur.

Mémoire externe

Vous pouvez brancher une clé USB afin de stocker des données en dehors de I'E-A7. Cette mémoire flash externe (clé USB) peut étre utilisée de la
méme maniére que la mémoire interne.
La mémoire externe permet aussi d'archiver des données et de mémoriser des enregistrements audio.

Mémoire systeme

La mémoire systéme de I'E-A7 conserve les réglages systéme déterminant le fonctionnement global de I'E-A7.

Mémoire d'échantillons utilisateur

Cette mémoire conserve les échantillons utilisateur enregistrés avec «Sampling» ou importés avec «<Sample Import».

Mémoire non modifiable

Mémoire d'usine
Cette mémoire contient des réglages pour les sons et les styles internes ainsi que la fonction «Music Assistant». Ces données ne peuvent pas étre
modifiées.

Mémoire de formes d'onde d’usine

Cette mémoire contient les formes d’'onde utilisées par les sons d’usine. Ces données ne peuvent pas étre modifiées.

L'E-A7 propose les effet suivants. Vous pouvez effectuer des réglages distincts pour chaque effet.

MFX (Multi-effets)

Ce processeur multi-effet général modifie le son méme et peut lui donner un caractére tonal entiérement différent.
Il offre un large choix de types d'effets.
Il existe trois processeurs MFX: un pour le clavier et deux pour 'accompagnement.

Chorus

Cet effet rend le son plus profond et plus spacieux. Vous pouvez |'utiliser comme effet chorus ou delay.
Lintensité du chorus est réglable individuellement pour chaque partie.

Reverb

La réverbération ajoute une sensation d'espace au son et restitue les réflexions d'une salle.
Vous avez le choix parmi différents types d'effet.
Lintensité de la réverbération est réglable individuellement pour chaque partie.

Input EFX

Ce processeur peut ajouter de la réverbération ou d'autres effets au signal d’entrée.

Mastering Tools

Ces outils proposent un compresseur et un égaliseur de masterisation s'appliquant a toutes les parties.
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I Description

Pour en savoir plus sur chaque fonction, voyez le fichier PDF Manuel de référence (en anglais).

o Master Volume/ Balance

kbl

9 Style

Commande Explication Commande Explication
Commande Détermine le volume global du signal envoyé aux haut-parleurs et Utilisez ces boutons pour sélectionner une catégorie de styles (p.

[Master Volume] aux prises PHONES/OUTPUT.

Appuyez sur cette commande pour alterner les fonctions
«Balance» (témoin allumé) et «Value» (témoin éteint).

Balance (témoin allumé):

La commande regle la balance entre la partie jouée sur le clavier
et I'accompagnement (le style ou le morceau, par exemple).
Value (témoin éteint):

Cette commande change le réglage du tempo ou du paramétre
de I'écran droit ou gauche.

Sélectionne le mode Style.

Commande
[Balance/Value]

Bouton Mode

[Style] En mode Style, ce bouton est allumé.
Bouton Mode Sélectionne le mode Song.
[Song] En mode Song, ce bouton est allumé.

e Scale Tune/Pad, Boutons de clavier

Commande Explication

Change la fonction des boutons de clavier.
Les boutons ajustent la gamme (témoin allumé)
Les boutons servent de pads (témoin éteint)
Rameéne la gamme au tempérament éqgal.
Regle la gamme sur «Scale Memory I~IlI».
Une longue pression sur ce bouton sauvegarde les réglages «Scale Tune»

Bouton [Scale
Tune/Pad]

Bouton [Equal]

Boutons Scale

MemoryIiEI choisis pour les boutons de clavier.
Scale Tune (PDF)
Vous pouvez utiliser les boutons de clavier pour régler la gamme
Boutons de utilisée.
clavier * Une longue pression sur ces boutons affiche la page d'édition «Scale
Tune».
Pad (p. 36)
E‘;Et[:;'s Hac IIs produisent des phrases ou des effets spéciaux (p. 36).
Bouton Pad
[Stop] Coupe le son de tous les pads.
Bouton Pad » - L
[View] Permet d'écouter les phrases ou effets spéciaux assignés aux pads.
Bouton Pad .
[Setting] Affiche la page de réglage de chaque pad.

Bouton Pad [Sync Active/coupe la synchronisation (Sync Start) du son des pads avec
Start] le démarrage du style ou du morceau.

Boutons Style 22).

[0]1~[9] Quand vous actionnez un bouton, les styles inclus dans cette
catégorie sont affichés.
[Bl?:et:;n Sl Appuyez sur ce bouton pour sélectionner les styles utilisateur.
Bouton 5 . a -
. Aprés avoir appuyé sur ce bouton, vous pouvez utiliser les
[Numeric] .
gauche boutons Style [01~[9] pour entrer un numéro (p. 14).

Bouton [Exit] Retourne au niveau hiérarchique supérieur (écran gauche).
gauche * Une pression longue vous rameéne a la page principale.
Bouton [Enter]  Une pression sur ce bouton confirme un réglage ou exécute une

gauche opération (écran gauche).
Bouton [Option] Affiche un menu contextuel pour la page affichée a I'écran
gauche gauche.

o Ecran gauche
Commande Explication

Boutons Cursor
[«]1[»] (gauche)
Boutons Value

[-1/[+] (gauche)

Déplacent le curseur d'écran (écran gauche).

Modifient le réglage a I'emplacement du curseur (écran gauche).

. Ces boutons sont assignés a I€lément ou a la fonction affiché(e)
Boutons directs 3 12cran.
[L1]~[L5] &
[R1]~[R5]

(gauche)

Boutons de
fonction
[F1]~[F5]
(gauche)

[F1]1[F2] [F3][F4][F5]




Description

e Part Level
Commande Explication

Bouton [Select] Change la fonction des faders et boutons Part Level.
Coupe des pistes spécifiques du style ou du morceau.
* Une pression longue sur ce bouton affiche une page de sélection de la

Bouton [Track

Mute] piste a couper du SMF ou du style.
BoutonTempo  Vous pouvez changer le tempo du style ou du morceau en tapant
[Tap] sur ce bouton selon le tempo voulu.
Changent le tempo du style ou du morceau sélectionné.
Boutons Tempo . R . el
[=VI+] Ur?e'pressmn simultanée sur les deux boutons rétablit le tempo
original du style ou du morceau.
BoutonIEms Ce bouton verroujlle Ie-réglagelde t.empo en vigueur'. Le tempo
ne change pas méme si vous sélectionnez un style d'un tempo
[Lock] el
différent.
Part Level
Déterminent le volume des parties (faders Parts).
Activent/coupent les parties (boutons Part).
[A DRUM] Partie de batterie de 'accompagnement
[A BASS] Partie de basse de I'accompagnement
Faders/boutons ) ygj Partie Lower
Part [UP3] Partie Upper 3
[UP2] Partie Upper 2
[UP1] Partie Upper 1
[ACC1]~[ACC6] Parties d’'accompagnement 1~6

o Ecran droit
Commande Explication

Boutons Cursor
[«][>] (droite)
Boutons Value
[-1/[+] (droite)

Déplacent le curseur d’écran (écran droit).

Modifient le réglage a 'emplacement du curseur (écran droit).

Ces boutons sont assignés a I'€lément ou a la fonction affiché(e)

Boutons directs @ Iécran.

[L1]~[L5] &

[R1]~[R5] (droite) [t
[L2]
[L3]
[L4]

Boutons de [L5]

fonction
[F1]~[F5] (droite)

[F11[F2] [F3][F4][F5]

o Tone
Commande Explication

Ces boutons permettent de choisir des sons («<Tones»).

?&gtg?sTone Quand vous actionnez un bouton, les sons inclus dans cette
catégorie sont affichés (p. 17).
o I Permet de sélectionner les sons utilisateur (PDF).
[User]
Boutons o . a T
) Apres avoir appuyé sur ce bouton, vous pouvez utiliser les
] boutons Tone [0]~[9] pour entrer un numéro (p. 14)
(droite) e
Bouton [Exit] Retourner a la page précédente (écran droit)
(droite) * _Une pression longue vous raméne a la page principale.
Bouton [Enter] Une pression sur ce bouton confirme un réglage ou exécute une
(droite) opération (écran droit).
:3;1;1;:;; [Zpticut Affiche un menu contextuel pour la page affichée a I'écran droit.

0 Input/Sampling

Commande Mic/
Line In [Volume]
Bouton [Input

Détermine le volume du signal d’entrée des prises INPUT.

Active/coupe le signal des prises INPUT.

On] * _Une pression longue sur ce bouton affiche une page de réglages d'entrée.
Bouton [Input Active/coupe l'effet appliqué au signal des prises INPUT.
EFX] * _Une pression longue sur ce bouton affiche une page de réglages d'entrée.
Bouton .

N Affiche le menu d'échantillonnage (p. 29).
[Sampling] ge (p- 29)

Commande Explication

Change le caractére acoustique du son produit par les prises

Phones/Output et les haut-parleurs de I'E-A7.

Bouton allumé: Les réglages sont optimisés selon la réponse des
haut-parleurs de I'E-A7.

Bouton éteint: Les fonctions «Compressor» et «<Equalizer» des
Mastering Tools sont activées et les réglages
d’usine (Type: Standard) ou des réglages
utilisateur sont utilisés.

*  Les réglages de compression et d'égalisation «Standard» sont parfaits
quand les prises Phones ou Output sont branchées a une enceinte
externe ou un systéme de sonorisation.

Met I'instrument sous tension (p. 12).

Appuyez longuement sur ce bouton pour mettre 'instrument hors
tension (p. 12).

Bouton [Output
Mode]

Bouton [0]
(alimentation)

O Menu/utility
Commande Explication

Bouton [Write]  Sauvegarde les réglages.

Bouton [Finder] Permet de rechercher un style utilisateur ou un morceau (p. 44).
Affiche la page «Favorite».

Bouton [Favorite] Elle permet de charger des sons favoris (p. 20).
*  Pour écouter la démonstration, maintenez le bouton [Menu] enfoncé et

appuyez sur le bouton [Favorite].

Affiche un menu.

Bouton [Menu] =

Pour écouter la démonstration, maintenez le bouton [Menu] enfoncé et
appuyez sur le bouton [Favorite].

@ Pilotage de style/morceau
Commande Explication

Boutons Intro Sélection de I'intro du style (chaque style peut avoir jusqu’a 4
[1]1~[4] motifs d'intro différents).

Sélection de la variation du style (chaque style peut avoir jusqu'a
Boutons Variation 4 variations).
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[1]~[4] Ces variations proposent des arrangements plus ou moins
complexes.
Bouton [Break] Coupe la reproduction du style jusqu’a la fin de la mesure en =
cours. L
Bouton [Auto Fill] Active I‘a fonct.ior'1 «Aut'o Fill-In» et produit une transition avant de o
passer a la variation suivante du style. 3
Boutons Ending  Sélectionne le motif final du style (chaque style peut en avoir °
[1]~[4] quatre).
Bouton Sync Si la fonction «Synchro Stop» est active, la reproduction du style
[Stop] (m) s'arréte quand vous relachez les touches du clavier.
Bouton Sync Sila fonction «Synchro Start» est active, la reproduction du style ~ ————
[Start] (>) démarre quand vous jouez une note ou un accord.
Bouton [Start/ L'ance/arréte le style’. N )
Stopl Siun morc:'eau est sélectionné, ce bouton lance/interrompt la m
reproduction. (%]
Une pression sur ce bouton quand le style est arrété lance la E
reproduction en augmentant progressivement son volume a =
Bouton [Fade In/ partir de «O» (Fade In). =3
Out] Une pression sur ce bouton durant la reproduction du style
diminue progressivement le volume. Quand il atteint «0», le style
s'arréte automatiquement (Fade Out).
e (e Si’un morceau est sélegtionné, ce boutf)n détermine le point de —
Start] dgpart dela reproduc'tlon en boucle. Sila bO"JC|e (Loop) est déja
définie, ce bouton active/coupe la reproduction en boucle (p. 40).
Si un morceau est sélectionné, ce bouton détermine le point final )
Bouton [Loop X X A [e]
End] dela reproducthn en boucle. Si la boucle (Loop) est déja définie, =
ce bouton supprime la boucle. c
Si vous écoutez un morceau SMF contenant des marqueurs, ces «Q
Boutons Mark & boutons permettent de sauter aux marqueurs correspondants 5,
(p. 40).
Jump [1]~[4]
* Une longue pression sur un de ces boutons affiche la page de réglages
«Mark & Jump».
Bouton [Center  Minimise le chant, la mélodie ou autre signal placé au centre de
Cancel] I'image sonore d’un fichier audio (WAV ou MP3).
o ong Retour de la lecture au début du morceau.
Player [I«] =2
gf:;::?i‘:;g Recule dans le morceau. %
4
g;:;teorr;sg;g Avance rapidement dans le morceau. %_,
Enregistre un style ou un morceau (audio). 9\'
Bouton [Rec] * En mode d'attente d'enregistrement (témoin clignotant), une longue
pression annule I'attente d’enregistrement.

Chargent des mémoires «One Touch» (p. 26).

*Une longue pression sur un de ces boutons affiche la page d'édition de
mémoires «One Touch».

Boutons One
Touch [1]~[4]




Description

m Programmes utilisateur

Commande Explication

@ Octave/Transpose/Assignable
Commande Explication

Divise le clavier en parties gauche et droite et permet de jouer

Transpose le clavier par octaves (p. 19).

. o - Boutons Octave X A (R
Bouton [Split] avec des sons différents dans chaque partie (p. 18). [=VI+] Appuyez simultanément sur ces deux boutons pour rétablir le
* _Une longue pression sur ce bouton affiche la page de réglages «Split». réglage original.
Empéche certains réglages de changer quand vous changez de Boutons Transposent le style, le morceau et les parties clavier.

programme utilisateur.

Bouton UPG
[Lock] = « Verrouiller les réglages UPG » (p. 48)
*Une longue pression sur ce bouton affiche la page de réglages «User
Program Lock».
Bouton UPG Appuyez sur ce bouton si vous voulez utiliser les boutons User
Bank [B] Program [1]~[10] pour choisir une banque.
Boutons UPG -
Bank [-1/[+] Changent de banque de programmes utilisateur
Boutons UPG
Changent de programme utilisateur
11~[10] o e
Bouton My Setup Sélectionne le programme «My Setup» (p. 46). , .
M1 * Une longue pression sur ce bouton affiche la page de réglages «Write» et

permet de sauvegarder les réglages en vigueur dans «My Setup».
Affiche la liste d’'UPS ou d’'UPG.
Chaque pression sur ce bouton sélectionne alternativement la
liste UPS et UPG.
* UPG= User Program (programme utilisateur)
* UPS= User Program Set (set de programmes utilisateur)

Bouton UPG/UPS
List [L]

Raccourci

Une pression simultanée sur ces deux boutons rameéne le réglage

Transpose [-1/[+] sur «0» (pas de transposition).

Boutons Ces boutons ont les fonctions que vous leur avez assignées.
Assignable * Une pression longue sur ces boutons affiche la page permettant
Switch [1]1~[7] d'assigner diverses fonctions a ces boutons.

Avec les réglages d'usine, actionnez le levier vers la gauche en
jouant pour diminuer la hauteur ou vers la droite pour augmenter

Levier Assignable la hauteur. Eloignez le levier de vous pour ajouter du vibrato.
Vous pouvez aussi assigner des fonctions différentes a ce levier.
= [Menu] — «Global»

Une pression longue sur un bouton en fagade indiqué par un losange (®) affiche la page de paramétres pour ce bouton.

Vous pouvez aussi accéder aux pages de paramétres par le menu.

Comme vous le verrez ci-dessous, vous pouvez afficher une page de sauvegarde ou autre en appuyant longuement sur certains boutons.

s N N\

N N\ a

Pression longue sur Scale
Memory [ 1]~[ll1]
Sauvegarde la gamme en
vigueur dans une mémoire
Scale Memory [ 11~[lll].

Pression longue sur [Exit]
Sivous étes a une page
subalterne dans la hiérarchie
du menu, vous retournez a la
page principale.

Le bouton [Exit] droit a le
méme effet.

Pression longue sur [Rec]
Une pression longue sur

ce bouton en attente
d'enregistrement (témoin
clignotant) annule

I'attente d'enregistrement.
Vous pouvez utilisez ce
bouton pour renoncer a
I'enregistrement.

Pression longue sur [My
Setup]

Affiche la page de sauvegarde
«My Setup».

Pression longue sur
[Favorite]

Affiche la page de sauvegarde
de son favori.




Description

Face arriere

( 'a
Si vous branchez un micro i Si vous branchez un dispositif audio, synthétiseur etc. Branchez un lecteur
T Réglezle | B Réglez le sélecteur g e
sélecteur i MIC/LINE sur a.u .|o.ou un |spos! |.
= MIC/LINE sur ! «LINE>. §|m|Ia||:e avec un mini-
WA (MIC». ' jack stéréo.
i
C ! L
[ | - o
HOLD i EXPRESSION i CONTROL Branchez du Branchez
% ’ > | | matériel MIDI une -
2 3 3 (p-10). enceinte w]
Option: Série DP, 3 Option: EV-5 3 Option: Série DP, /" active. 2
BOSS FS-5U | ! BOSS FS-5U, EV-5 a
la)
>

Crochet pour cable

E|

Adaptateur secteur

<=

Cable d'alimentation Casque

4
)
>

B

Ordinateur -

Clé usB

Prise secteur

->

Témoin

- S—— *  Placez I'adaptateur secteur en orientant le témoin vers le haut (voyez
I'illustration) et la face avec texte vers le bas. Le témoin s'allume quand
vous branchez |'adaptateur a une prise secteur.
. J L J U J L J —
Y
* Pour éviter tout dysfonctionnement ou probléme, réglez toujours le volume au minimum et coupez I'alimentation de tous les appareils avant =
d’établir des connexions. 5
o
@ rriseuss ® PriseDCIN
. . . . . . ;
Prise Explication Prise Explication
Branchez une clé USB (vendue séparément) pour servir de Branchez I'adaptateur secteur fourni a cette prise. ("
memoire externe.
. * Insérez prudemment la clé USB jusqu‘au bout: elle doit étre correctement
Prise USB mise en place. Prise DC IN o Utilisez exclusivement I'adaptateur secteur fourni avec m
MEMORY *  Utilisez une clé USB vendue par Roland. Nous ne pouvons pas garantir le I'instrument. o]
fonctionnement avec une autre clé USB. o . 0 2 o
— TR VER G RerT . e Sivous ne comptez pas utiliser I'E-A7 pour une période gz
* lous deconseillons l'utilisation a'un hu , Uil soit actit ou passit. < < v "
Branchez uniquement une clé USB a cette prise. P pr9|9t|19ete, CtiEbranChezé acli,a?tate;'rge la( prise secteur. -
Sivous reliez la prise USB COMPUTER de I'E-A7 & une prise USB de Crochet dglér ewher oute cog(;jaure | z T |r;|1ehn ation (parun X .
Prise USB votre ordinateur avec un cable USB disponible dans le commerce, lec EHPOUY © Iranc. ement acal erltsl j' T_ che) e.t toute tracrtllon e>§ces§|ve
COMPUTER vous pouvez produire de la musique avec I'E-A7 et un logiciel cable Sl;fr a prise, e:{\l'l\arrez '€ cable dia imentation au crochet prévuacet \______
compatible MIDI. effet (voyez l'illustration). —
e Prises pour pédales e Prises d'entrée
Prise Explication Plse E plisation - - - S
En branchant une pédale commutateur (série Roland DP) a cette fﬁ\lleEcteur Mic/ Regle;—le Sl:‘r «Mlcg,S' voisftéranghez uln micro (:u sur «It'"\:E» sl =
X prise, vous pouvez I'utiliser pour maintenir le son joué sur le MECEbNa HEREATIC IS ORI gnlvieau lgne (}r}s MmN 'e &) 5
Prise Pedal HOLD clavier Branchez un micro ou les sorties d’un dispositif audio, d'un c
o . . synthétiseur etc.
Cette fonction s'appelle «sustain» ou «damper». Prises INPUT L/ 4 s € iu eh . isezla ori ONO, MIC. N'util J a’
Branchez une pédale d'expression disponible en option (Roland MONO, MIC, R n'\::gsa Cf:gesszal::ur:"cm’ utiliseza prise L/MONO, MIC. N'utilisez pas de
. EV-5) 3 rise. ’
Prise Pedal . 5).? Cetté prise i ’ i | * Sivotre source est mono, servez-vous de la prise L/MONO, MIC. ~—
EXPRESSION Utilisez uniquement la pédale d'expression recommandée (EV-5, en Cette prise est une entrée audio. Vous pouvez brancher un lecteur
option). Si vous branchez une autre pédale d’expression, vous risquez de A " L. N N . e
provoquer un dysfonctionnement et/ou d'endommager le produit. aUd'IO e aUtAreA f"SPOS',t'f,de @ typela cette prise avec un cable
Branchez un commutateur au pied (Roland DP) ou une pédale Prise EXT IN doté d'un mini-jack stéréo afin de 'écouter avec I'E-A7.
d’expression (Roland EV-5) disponible en option a cette prise. *  Aucun effet n'est ajouté au signal de la prise EXT IN. %
Prise Pedal Vous pouvez assigner une fonction adaptée au type de pédale. *_Réglez le volume sur la source externe en cas de besoin. %
CONTROL = «Reference Manual» (PDF) @ sortie =
*  Utilisez uniquement la pédale d’expression recommandée (EV-5, en g
option). Si vous branchez une autre pédale d'expression, vous risquez de Prise Explication Y
provoquer un dysfonctionnement et/ou d'endommager le produit. Branchez des haut-parleurs. w
Prise MIDI . e Sivous voulez une sortie mono, utilisez la prise L/MONO.
) Prises OUTPUTL/ ° °' ¢ ot prise L/ -
Ces prises permettent de brancher d’autres appareils MIDI. MONO, R e Sivous avez branché les sorties a des enceintes externes ou
un systéme de sonorisation, nous vous conseillons de ne pas
utiliser le bouton [Output Mode] (bouton éteint).
Cette prise permet de brancher un casque disponible en option
. série Roland RH).
Prise PHONES ( )

Quand une fiche est branchée a cette prise, les haut-parleurs
internes sont automatiquement coupés.




I Connexion de périphériques

Connexion de matériel audio externe

L'E-A7 est doté de deux types d'entrée: les prises INPUT et la prise
EXT IN. Utilisez celle qui vous convient.

Prise Explication

Vous pouvez ajouter des effets (de réverbération, par
exemple) au signal d’entrée audio.

Prises INPUT Utilisez cette entrée si vous voulez chanter en jouant ou
enregistrer un échantillon.
Les signaux d'entrée audio de cette prise sont envoyés tels
quels aux sorties OUTPUT ou aux haut-parleurs. Il n'est pas
Prise EXTIN  possible d'y ajouter des effets ou d’en régler le volume.

Utilisez cette prise si vous souhaitez jouer accompagné par un
lecteur audio.

Pour éviter tout dysfonctionnement ou probleme, réglez toujours
le volume au minimum et coupez I'alimentation de tous les
appareils avant d’établir des connexions.

Brancher un microphone ou un dispositif audio
externe aux prises INPUT

Branchez un microphone ou un dispositif (synthétiseur etc.) aux
prises INPUT.
Vous pouvez échantillonner le signal audio de ces entrées.

1. Réglez la commande [Mic/Line In] au minimum (a fond
a gauche).

2. Branchez un microphone ou les sorties d’un dispositif
audio (synthétiseur etc.) aux prises INPUT de I'E-A7.

3. Réglez le sélecteur INPUT-MIC sur «MIC» si vous
branchez un micro ou sur «LINE» si vous branchez un
synthétiseur ou autre dispositif audio.

4. Appuyez sur le bouton [Input On] pour I'allumer et
activer I'entrée.

5. Réglez le niveau d’entrée avec la commande [Mic/Line
In].

6. Pour ajouter un effet (réverbération, p.ex.) au signal
d’entrée, appuyez sur le bouton [Input EFX] pour
I'activer.

{ Memo

e Une pression longue sur [Input EFX] affiche la page «Input EFX»
permettant d'effectuer des réglages d'effet d'entrée.
Pour en savoir plus sur les effets d'entrée, voyez le fichier PDF
Manuel de référence.

e Sivous branchez un micro, utilisez la prise L/MONO, MIC.
N'utilisez pas de micro a condensateur.

Brancher un dispositif audio externe a la prise
EXTIN

Vous pouvez brancher un lecteur audio ou un dispositif similaire a la
prise EXT IN.

1. Réglez le volume du dispositif audio externe au
minimum.

2. Branchez le lecteur audio a la prise EXT IN de I'E-A7.
3. Réglez le volume avec la commande de l'appareil audio.

e Le signal d'entrée de cette prise ne peut pas étre échantillonné.

e Du bruit peut se produire si vous branchez ou débranchez un
cable a la prise EXT IN quand I'E-A7 est sous tension: c'est normal.
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Connexion d'appareils MIDI

Si vous branchez du matériel MIDI, il peut échanger des informations
de jeu avec I'E-A7.

r

.

N
Qu'est-ce que MIDI?

MID], le sigle de «<Musical Instrument Digital Interface», est une norme
universelle permettant d'échanger des données entre des instruments
électroniques et des ordinateurs.

L'E-A7 est doté de prises MIDI permettant I'échange de données de

jeu avec des appareils externes. Ces prises peuvent étre utilisées pour
brancher l'instrument a un appareil externe afin d‘élargir encore ses
possibilités.

Exemple de connexion

Si vous utilisez un cable MIDI pour brancher la prise MIDI OUT de
I'E-A7 a la prise MIDI IN de I'appareil MIDI externe, vous pouvez
produire le son de cet appareil en jouant sur le clavier de I'E-A7.
Assurez-vous que le canal de réception MIDI de votre appareil
externe est identique au canal de transmission de I'E-A7.

Pilotez votre module MIDI a partir de I'E-A7

E-A7 Module/séquenceur
MIDI
Le séquenceur MIDI pilote les sons de I'E-A7.
Canaux MIDI

Le MIDI utilise seize canaux: 1~16. Quand vous reliez deux dispositifs

via MIDI, ils doivent étre réglés sur le méme canal MIDI pour pouvoir

communiquer.

L'E-A7 peut recevoir sur tous les canaux (1~16).

= Pour en savoir plus sur les réglages MIDI, voyez le PDF Manuel de
référence (en anglais).



Connexion de périphériques

Connexion de I'E-A7 a un ordinateur

Si vous branchez la prise USB COMPUTER située en face arriere de
I'E-A7 a une prise USB de votre ordinateur (avec un cable USB vendu
séparément), vous pouvez effectuer les opérations suivantes.

o Utiliser le E-A7 comme module.

e Produire et modifier de la musique en échangeant des données
MIDI entre I'E-A7 et un séquenceur.

1. Utilisez un cable USB (en option) de type A — B pour
brancher I'E-A7 a I'ordinateur.

Sil'ordinateur ne reconnait pas I'E-A7

Quand vous branchez I'E-A7 a un ordinateur, vous n‘avez en
principe pas besoin d'installer un pilote. Cependant, si vous avez
des problemes ou si les échanges sont lents, vous pouvez essayer
d'installer le pilote dédié de Roland.

Pour savoir comment télécharger et installer le pilote dédié, voyez le
site Roland.

http://www.roland.com/support/

¢ Vous ne pouvez transmettre/recevoir que des données MIDI
via USB. Il est impossible de transmettre/recevoir des données
audio par USB.

e Mettez I'E-A7 sous tension avant de lancer I'application MIDI
sur lI'ordinateur. Ne mettez jamais I'E-A7 hors ou sous tension
tant que I'application MIDI tourne.

= Pour en savoir davantage sur les réglages USB, voyez le PDF
Manuel de référence (en anglais).

Connexion d'un commutateur au pied ou

d’'une pédale

Vous pouvez brancher un commutateur au pied (en option: série DP)
ou une pédale d'expression (en option: EV-5) aux prises PEDAL de
I'E-A7.

= « ) Prise Pedal» (p. 9)

Installer le pupit

1. Installez le pupitre de la facon indiquée dans
l'illustration.

e Avant de déplacer I'E-A7, démontez le pupitre par précaution.

o N'exercez pas de pression excessive sur le pupitre.

e Le pupitre n'est pas congu pour accueillir des objets lourds
comme un ordinateur portable.

Installation de I'E-A7 sur un pied

Si vous souhaitez placer I'E-A7 sur un pied, utilisez le support Roland
KS-18Z.

Evitez de vous pincer les doigts en montant le pied.

Posez I'instrument sur le support de la facon suivante.

Vue arriére

Réglez la largeur du support comme
indiqué ci-dessous.

800mm - Entre les patins en
caoutchouc de I'E-A7

L'E-A7 doit
se trouver
au centre du
support.

| 1
%: Entre les patins en caoutchouc .e

H Ei 800mm ou ju: |
o ! plus ! o
| i
o | 1| |e
1 T T T
Vue de haut

Vue latérale

x
|
1
: La hauteur ne peut pas excéder
L'E-A7 doit  1m (réglez le support au
se trouver |
au centre du :
|
1
1
|
|
[
A A

support.

maximum au troisi€me niveau en
partant du bas).

e Lors de l'installation de I'E-A7 sur le support, veillez a ne pas
vous coincer les doigts entre I'instrument et le support.

Si vous utilisez une autre combinaison d'instrument et de
pied, vous risquez d'obtenir un ensemble instable pouvant
entrainer la chute de l'instrument et d'éventuelles blessures.
Si linstrument n'est pas installé correctement, il sera instable
et risque de tomber et de blesser quelgu’un.

Pour en savoir plus sur le montage du pied, voyez son mode
d'emploi.
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I Avant d'utiliser I'E-A7

Mise sous/hors tension

Quand les connexions sont effectuées (p. 9), procédez de la facon
suivante pour mettre votre matériel sous tension. Si vous ne
respectez pas l'ordre préconisé lors de la mise sous tension, il y a
risque de dysfonctionnements ou de panne.

Mise sous tension

1. Réglez la commande [Master Volume] au minimum (a
fond a gauche).

Avant de mettre le produit sous/hors tension, réglez toujours la
commande de volume au minimum. Méme lorsque le volume
est au minimum, certains bruits peuvent étre audibles lors de la
mise sous/hors tension. Ce phénomeéne est normal: ce n'est pas
un défaut.

2. Appuyez sur le commutateur [O] (alimentation) pour
mettre l'instrument sous tension.

3. Réglez le volume avec la commande [Master Volume].

e Cet appareil est doté d'un circuit de protection. Il faut attendre
un bref laps de temps (quelques secondes) apres la mise sous
tension pour qu'il fonctionne normalement.

e Pour garantir le bon fonctionnement du levier Assignable, veillez
a ne pas le toucher durant la mise sous tension du E-A7.

Mise hors tension

1. Réglez la commande [Master Volume] au minimum (a
fond a gauche).

Ne coupez jamais I'alimentation de I'E-A7 durant la reproduction
ou l'enregistrement, ou durant la lecture ou I'écriture de données
sur clé USB.
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2. Maintenez le bouton [] enfoncé jusqu’a ce que
«POWER OFF» apparaisse a lI'écran.
Relachez le bouton: I'instrument est hors tension.

e Quand vous mettez I'E-A7 hors tension, le contenu de I'UPS
(User Program Set) en cours d'édition est perdu. Sauvegardez
les données auxquelles vous tenez avant de couper
I'alimentation.

e Pour couper entierement I'alimentation de l'instrument,
appuyez sur le commutateur [] (alimentation) puis,
quand l'instrument est hors tension, débranchez le cable
d‘alimentation de la prise secteur.

Pour désactiver la coupure automatique de
I'alimentation, réglez le paramétre «Auto Off» sur «Off ».

Ce produit est mis automatiquement hors tension aprés un temps d'inactivité

déterminé (fonction «Auto Off»).

Pour désactiver la mise hors tension automatique, désactivez la fonction «Auto

Off» (p. 13).

* Les changements de réglages sont perdus a la mise hors tension. Si vous voulez
conserver vos réglages, sauvegardez-les au préalable.

*  Pour rétablir 'alimentation, remettez I'instrument sous tension.

. J

Régler le volume global

Vous pouvez régler le volume du clavier lorsque vous jouez ou le
volume du morceau interne que vous écoutez.

Si vous branchez un casque, utilisez la commande [Master Volume]
pour régler le volume du casque.

1. Tournez la commande [Master Volume] pour régler le
volume global.
Réglez le volume pendant que vous jouez sur le clavier.
Tournez la commande vers la droite pour augmenter le volume ou
vers la gauche pour le diminuer.



Avant d'utiliser I'E-A7

Mise hors tension automatique (Auto Off)

pa rl eu rS |ntern ES Par défaut, ce produit est mis automatiquement hors tension apres
un temps d'inactivité déterminé.

Optimiser le son en fonction des haut-

Si vous activez le bouton [Output Mode], le signal de sortie est Pour désactiver la coupure automatique de I'alimentation, réglez
optimisé selon la réponse des haut-parleurs internes de I'E-A7. «Auto Off» sur «OFF»; voyez ci-dessous.
1. Appuyez sur le bouton [Output Mode] (il doit 1. Appuyez sur le bouton [Menul] (il doit s’allumer).
s’allumer). La page «Menu» apparait.
) page « » app
aad 2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Global».
Vous pouvez déterminer si le bouton [Output Mode] doit étre 3. Utilisez les boutons de fonction pour changer de page.
activé ou coupé a la mise sous tension de I'E-A7. 4. Utili les b di ‘| ) A g
= Manuel de référence (PDF) . O:_.lflsez es boutons directs pour sélectionner «Auto c
». wn
2. Appuyez de nouveau sur le bouton [Output Mode] pour s
le désactiver (il s'éteint). 5. Utilisez les boutons Value [-1/[+] pour choisir «OFF».
Les réglages «Equalizer» et «<Compressor» des Mastering Tools sont 6. Appuyez sur le bouton [Exit] pour retourner a la page
alors activés. précédente.
Avec les réglages d'usine, le paramétre Mastering Tools «Type» Ces réglages sont automatiquement sauvegardés avec les
est réglé sur «Standard». Le réglage «Standard» est idéal quand paramétres «Global» quand vous quittez la page.

vous branchez les prises Phones/Output a des enceintes externes
ou un systeme de sonorisation.

Vous pouvez aussi changer les réglages utilisés quand le bouton
[Output Mode] est désactivé.

sieduelq

= Manuel de référence (PDF) — «Mastering Tools Function»

—
/ o I}
Démonstration de |'E-A7 _
=
-
L'E-A7 propose une démonstration qui illustre ses atouts. Pourquoi o
ne pas en profiter maintenant? La démonstration allant de soi, g
la section ci-dessous explique simplement comment la lancer et
l'arréter.
1. Appuyez simultanément sur les boutons [Favorite] et
[Menu]. S
r Favorite Menu w
= i< o
13
=2
-
J—
-
o
=
-
c
Le morceau de démonstration démarre automatiquement. %
>
2. Appuyez sur le bouton [Exit] pour quitter la @
démonstration.
—
e Les données musicales ne sont envoyées ni a la prise MIDI
OUT ni a la prise USB COMPUTER. =
o Tous droits réservés. Tout usage non autorisé de ce matériel a g
des fins autres que personnelles et privées est interdit par les o
lois en vigueur. v
=]
o
wv
-
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I Opérations eélémentaires sur I'E-A7

Pages principales

Pour offrir un confort d’utilisation maximal sur scéne, I'E-A7 est doté
de deux écrans en facade. Lécran gauche affiche des informations
liées au style et I'écran droit affiche principalement des informations
liées au son.

Vous pouvez donc changer de style a gauche et de son et a droite
sans devoir changer de page d'écran.

* Les explications données dans ce mode d’emploi sont
illustrées par des saisies d'écran. Notez, cependant, que votre
instrument peut disposer d'une version plus récente du systeme
(comprenant, par exemple, de nouveaux sons): ce que vous voyez
a l'écran peut différer de ce qui apparait dans le manuel.

= Page principale (gauche) -
L'écran est différent en mode Style et en mode Song.

Page principale (en mode Style)

Dernier accord joué

Nom, numéro et catégorie
du style choisi Numéro et nom du Tone de
chaque partie clavier

Banque, numéro et

nom de I'UPG choisi Parties clavier.

Utilisez les
boutons

directs pour en
sélectionner une.

Point de partage
Transposition
Position actuelle (mesure

ettemps ou durée —ee—
résiduelle), tempo

7 -
Affiche la page «Keyboard
Part Mixer».

Affiche la page «Style Part
Mixer».

i e\ tivation/coupure
de Arranger Switch

‘ Activation/coupure de Bass Inversion
Affiche la page «Arranger Setting».

Fonction Bass Inv (Bass Inversion)

Permet d’activer/désactiver la fonction Bass Inversion.

Si la fonction Bass Inv est désactivée, la partie de basse du style émet
la note jouée par l'interpréte ou la note racine de I'accord.

Exemple : Lorsque vous jouez I'accord Mi-Sol-Do (Do majeur), la
partie de basse émet la note « C» (Do).

Si la fonction Bass Inv est activée, la partie de basse du rythme émet
la note la plus grave que vous jouez sur le clavier.

Exemple : Lorsque vous jouez I'accord Mi-Sol-Do (Do majeur), la
partie de basse émet la note « E » (Mi).

Page principale (en mode Song)

Dernier accord joué

Nom et type de fichier du

morceau choisi \

Banque, numéro et
nom de I'UPG choisi

Numéro et nom du Tone de
chaque partie clavier

Parties clavier.
Utilisez les
Transposition e N UE z boutons
directs pour en

Position actuelle (mesure L
sélectionner une.

ettemps ou durée eom——
résiduelle), tempo

Affiche la page «Keyboard
Part Mixer».

Activation/coupure de
Chain Play

14

= Page principale (droite) -
La page principale de I’écran droit affiche une liste de sons.

Page droite

Sous-catégorie du Tone

Numéros de commande
de controle (CC) et

de changement de
programme (PC) MIDI du
Tone sélectionné

Partie sélectionnée

dulx}]
aturalFiano

Liste de Tones

Il'y a deux séries de boutons de base, entourant les écrans gauche et
droit.

Boutons directs

286 Cool Tango [R1]

[R2]
R3]
[R4]
IRS]

[F1][F2] [F3][F4][F5]

[Exit] [Option]
Boutons de fonction [Enter]

Boutons directs, boutons de fonction

Les boutons directs et les boutons de fonction entourent I'écran et
sont liés a I'affichage.

= Cursor, Value, Enter, Exit -

Ces boutons sont disponibles pour les écrans gauche et droit: ils vous
permettent d'effectuer des opérations de base pour chaque écran
(déplacer le curseur, modifier des réglages et confirmer ou annuler).

— Option —
Chaque écran a également un bouton Option.
Le bouton Option permet de sélectionner des options liées aux
fonctions et opérations affichées a I'écran.
Leur fonction dépend donc de ce qui est affiché a I'écran.

= Numeric =

Vous pouvez vous servir des boutons numériques pour choisir des
sons ou des styles.

Cette méthode est pratique si vous vous souvenez du numéro a
sélectionner.

Voici comment sélectionner un son par numéro.

1. Appuyez sur le bouton Tone [Numeric] pour ouvrir la
page «<Numeric».
Les boutons Tone [0]~[9] s'allument.

2. Utilisez les boutons Tone [0]~[9] pour entrer le numéro.

[ Memo_

Pour annuler 'opération, appuyez sur [Exit].

3. Appuyez sur le bouton [Enter] pour confirmer votre
choix.
La page «Numeric» se ferme et la page du son ou style sélectionné
apparait.



Opérations élémentaires sur I'E-A7

Commande [Balance/Value] Régler le volume des parties du clavier et

La commande [Balance/Value] peut ajuster la balance ou régler un du Styl e

parametre («Value»).

Ces fonctions alternent a chaque pression sur la commande Si le volume du style ou du morceau est trop élevé ou trop bas

[Balance/Valuel. comparé a celui de votre jeu, réglez la balance de la fagon suivante.

m Réglez le volume de chaque partie avec les faders Part Level.
Quand la fonction Balance est active, le témoin a gauche de la 1. Chaque pression sur le bouton [Select] alterne la série
commande [Balance/Value] est allumé. de parties assignées aux faders et aux boutons.

Part Leve

Régler la balance entre le clavier et le style/
morceau

yssinag

_.;_.;—'}_.
IS — T — SIS — NI

1. Vérifiez que le témoin Balance a coté de la commande
[Balance/Value] est allumé.
Si ce n'est pas le cas, appuyez sur la commande [Balance/Value].

2. Tournez la commande [Balance/Value].
La page «Balance»s'affiche.
Elle affiche le réglage de balance que vous pouvez modifier.

Tempo Block-

aD [fap mm[ - mm[+ ="

-
=
o
=]

Lol
=
©n

Aprés un certain temps, elle se referme automatiquement.

Utiliser la commande au lieu des boutons Value [ADRUM] TRl e
[A BASS] Partie de basse de I'accompagnement
[—]/[+] et Tempo [—]/[+] [LWR] Partie clavier Lower
[UP3] Partie clavier Upper 3 _
Quand vous utilisez les boutons Value [-1/[+] pour modifier un [UP2] Part!e clav!er Elpocie Y
! N X ., [UP1] Partie clavier Upper 1 =
réglage de parameétre, vous pouvez aussi effectuer ce réglage avec o
cette commande. [ACC1]~[ACC6] Parties d'accompagnement 1~6 g
A la page «Tempo», la commande change le tempo. 2. Ajustez le fader de chaque partie.
1. Vérifiez que le témoin Balance a c6té de la commande o Déplacez les faders [UP1] [UP2] [UP3] et [LWR] pour régler le \
[Balance/Value] est éteint. volume de la partie clavier correspondante. N
Si ce n'est pas le cas, appuyez sur la commande [Balance/Value]. o Déplacez le fader [A BASS] pour régler le volume de la partie de
2. Tournez la commande [Balance/Value]. basse du style.
e Déplacez le fader [A DRUM] pour régler le volume de la partie de m
batterie du style. g
e Déplacez les faders [ACC1]~[ACC6] pour régler le volume des g'
parties ACC1~6 du style. -
3. Vous pouvez activer/couper chaque partie.
-

e Une pression sur le bouton [UP1] [UP2] [UP3] ou [LWR] active/
coupe la partie clavier correspondante. (

e Une pression sur le bouton [A BASS] active/coupe la partie de

basse du style. g
e Une pression sur le bouton [A DRUM] active/coupe la partie de -
batterie du style. S
e Une pression sur le bouton [ACC1]~[ACC6] active/coupe la partie %,
ACC1~6 du style. v
\
Vous ne pouvez pas utiliser les boutons et les faders [A DRUM], —
[A BASS] et [ACC1]~[ACC6] quand un morceau est sélectionné.
a» z
2
e Vous pouvez aussi effectuer ce réglage a la page «Mixer». )
= Keyboard Part (p. 18) %
=]
= Style Part (p. 23) a
o Lesréglages de faders sont mémorisés méme si vous changez v
de style ou de mémoire One Touch. IIs sont initialisés si vous

changez de programme utilisateur.
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Opérations élémentaires sur I'E-A7

16

Attribuer un

L'E-A7 vous permet d'attribuer un nom a un style ou un programme
utilisateur quand vous le sauvegardez.
Quel que soit I'élément a nommer, la procédure reste la méme.

Save Stdle

1. Utilisez les boutons Cursor [«] [»] pour amener le

curseur a lI'endroit ou vous voulez entrer un caracteére.

2. Utilisez les boutons Value [-1/[+] pour sélectionner le

caractére a entrer.

Bouton Explication

Bouton direct ([L2]) Supprime un caractére.

Bouton direct ([R2]) Insére un espace.

Bouton direct ([L3]) Sélectionne les majuscules
Bouton direct ([R3]) Sélectionne les minuscules
Bouton direct ([L4]) Sélectionne des symboles/chiffres

{ Memo

Vous pouvez aussi utiliser le pavé numérique des boutons Style
ou Tone pour entrer des caractéres.

Utilisez ces boutons pour entrer les caractéeres affichés sur le pavé
numérique de 'écran.

Chaque pression sur le bouton du pavé numérique
correspondant au bouton d'écran «ABC» sélectionne
successivement les caractéres «<A» = «B» = «C» — «A»...

3. Utilisez les boutons de fonction pour choisir «<Exec».

Une demande de confirmation apparait.

4. Pour annuler I'entrée, appuyez sur le bouton [Exit].

Selon ce que vous sauvegardez, le nombre de caractéres que
vous pouvez utiliser peut étre limité.



NASQITNEENEN I TE AV  Changer le Tone d'une partie clavier

Pour choisir la partie (Upper1, Upper2, Upper3, Lower), appuyez sur

Sur I'E-A7, les sons pouvant étre assignés aux différentes parties sont
le bouton direct ([R2]~[R5]) correspondant.

appelés «Tones». Les Tones sont assignés aux boutons par catégories

et chaque bouton est encore divisé en sous-catégories. 1. Choisissez une partie en appuyant sur un bouton direct
Exemple: le bouton [Piano] permet de choisir des sons de pianos (IR2]~[R5]) a la page principale gauche.
acoustiqu‘es et.électriques tandis que le bouton [World] propose des La partie sélectionnée est indiquée ainsi: «usT.
sons de'd|vers mstrumeljts du monde. Potjr sélectionner une sous- La page principale droite affiche une liste de Tones pour la partie
catégorie, appuyez plusieurs fois sur le méme bouton Tone. sélectionnée. —
Le bouton [User] permet d'alterner des Tones utilisateur (p. 31) et
des Drum Kits utilisateur (p. 33). m
L'E-A7 a quatre parties clavier (UP1, UP2, UP3, LWR) auxquelles vous Le nom de la partie sélectionnée est affiché en haut de la page g
pouvez assigner un Tone différent. «Tone». c
Le nom de la partie sélectionnée apparait dans le coin supérieur ﬁ'
gauche de la page «Tone» (écran droit). Les opérations effectuées a >
la page «Tone» changent le son de cette partie.
NS

Page principale (droite)

[ulula}}
MaturalFiano

sieduelq

2. Utilisez les boutons Tone [0]~[9] pour choisir une

el o catégorie de Tones. (
= La page de la catégorie choisie apparait.
@D :
Pour changer le Tone d'une autre partie, utilisez I'écran gauche pour En continuant a actionner le méme bouton Tone, vous affichez le 5
changer de partie premier son de chaque sous-catégorie de la catégorie. E]
: o
P e e 3. Appuyez sur un bouton direct pour choisir un Tone.
a» -
R IR o Le Tone sélectionné est contrasté. P
029 Euro Ballad o Utilisez les boutons de fonction pour changer de page.
e \Vous pouvez aussi choisir un son favori (p. 20).
o Selon les réglages «Part Switch» ou «Part Levely, il peut m
arriver que vous n‘entendiez rien (p. 15). %
e \ous pouvez aussi sélectionner un Tone en appuyant sur le gz
bouton [Numeric] et en entrant un numéro (p. 14). o
4. Jouez sur le clavier.
Les notes sont produites avec le son choisi.
Cursor
= —
La page principale affiche les noms de Tone des quatre parties 3
clavier. E-
Utilisez les boutons directs pour changer de partie. Le numéro de la Q
partie sélectionnée est contrasté. %,
w
-
U
=
)
Q.
D)
=
)
=]
Q.
wv
-
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Jeu

Activer/couper les parties clavier et régler leur
volume

Utiliser les faders/boutons Part Level

= « Régler le volume des parties du clavier et du style » (p. 15)

Utiliser la page «Mixer»

Sivous affichez la page «Keyboard Part Mixer», vous pouvez aussi
régler les paramétres «Reverb Send», «Chorus Send» et «Panpot»
des parties clavier (UP1, UP2, UP3, LWR) ainsi que les paramétres
«Volumen» et «Part Switch».

1. Affichez la page principale.

2. Appuyez sur le bouton [F1] (Keyboard Part Mixer).

La page «Keyboard Part Mixer» apparait.

3. Amenez le curseur sur le paramétre a éditer avec les

boutons Cursor [«] [»] ou les boutons directs.

4. Modifiez son réglage avec les boutons Value [-1/[+].

Pour en savoir plus sur les paramétres, voyez le manuel de référence
(Reference Manual).

[ Memo

e Vous pouvez aussi modifier les réglages avec [Menu] — «User
Program Edit» — «Keyboard Part Mixer».

o Ces paramétres sont sauvegardés dans le programme utilisateur
(UPG).

= « Sauvegarde de réglages dans un programme
utilisateur » (p. 46)

Sons différents pour les mains gauche et

droite (Split)

18

1. Appuyez sur le bouton [Split].

Le bouton [Split] s'allume et le clavier est partagé au niveau du do
central (C4) en parties gauche et droite.

La partie gauche permet de jouer des accords pour piloter les styles
ou de jouer la partie Lower.

Dans la partie droite, jouez la mélodie avec les sons des parties
Upper1, Upper2 et Upper3.

Lower c4 Upper
(réglage d'usine)

Point de partage

 Memo

Quand la fonction «Split» est activée, le paramétre Arranger
«Type» est automatiquement réglé sur «Intelligent».

Changer le point de partage

Vous pouvez changer le point de partage du clavier.

1. Appuyez longuement sur le bouton [SPLIT].
La page de réglage «Split» apparait.

2. Utilisez les boutons Value [-1/[+] pour choisir le

nouveau point de partage.

e Vous pouvez aussi choisir le point de partage en actionnant
une touche sur le clavier.

¢ Vous pouvez également effectuer ce réglage avec [Menu] —
«User Program Edit» — «Split».

Activer ‘Lower Hold’

Cette fonction tient la note la plus grave jusqu’a ce que vous
actionniez une autre touche dans la partie gauche du clavier.
Cette fonction n'est disponible que si le bouton [Split] est allumé.

1. Appuyez longuement sur le bouton [SPLIT].

La page de réglage «Split» apparait.

2. Appuyez sur le bouton de fonction Lower Hold: la case

est cochée.

e Vous pouvez aussi effectuer ce réglage avec [Menu] — «User
Program Edit» — «Split».
o Ce réglage est sauvegardé avec le programme (UPG).

= « Sauvegarde de réglages dans un programme
utilisateur » (p. 46)

Transposition (Transpose)

Vous pouvez transposer le clavier par demi-tons.

1. Utilisez les boutons Transpose [-1/[+] pour choisir la
tonalité voulue.

Réglage
-6~0~+5 (demi-tons)

Si vous choisissez un réglage de transposition autre que «0», le
bouton Transpose [-1/[+] est allumé.

La page «Transpose» disparait aprés quelques secondes. Pour
quitter directement la page, appuyez sur [Exit].

[ Memo

e Une pression simultanée sur les boutons Transpose [-1/[+]
rétablit le réglage «0».

e Sivous transposez la partie clavier, le style reproduit est
également transposé de la méme maniere.

e Vous pouvez cocher ou désélectionner les cases des boutons de
fonction «Song» et «Keyboard» pour déterminer la cible de la
transposition (morceau uniquement ou clavier uniquement, par
exemple).

e Leréglage de transposition est enregistré dans I'UPG.

= « Sauvegarde de réglages dans un programme
utilisateur » (p. 46)



Jeu

. 2, Utilisez les boutons de foncti tiver «Metro»
hanger la hauteur (Octave Shift) (métronome), o podracivereiiee

Le métronome démarre.

Cette fonction change la hauteur des parties clavier par octaves. Arrétez le métronome en désactivant «Metro» avec les boutons de
1. Utilisez les boutons Octave [-]/[+] pour sélectionner le fonction.
réglage voulu. 3. Utilisez les boutons Tempo [-1/[+] pour régler le tempo
du métronome.
Pour en savoir plus sur le changement de tempo, voyez « Changer le
tempo du style » (p. 24). U
Réglages du métronome o
]
Vous pouvez régler la métrique et le volume du métronome. E..
1. Appuyez sur le bouton Tempo [-1/[+]. 5
La page de tempo apparait.

2. Utilisez les boutons de fonction pour choisir
«Metronome Setting».

La page «Octave» apparait. La page «Metronome Setting» apparait a droite.

Les paramétres du métronome sont aussi accessibles via [Menu] —

. . . . m
Elle affiche le réglage «Octave Shift» de chaque partie clavier. «Global» — «Metronome». ) 3
La page «Octave» disparait apres quelques secondes. Pour quitter Vous pouvez régler les parameétres suivants. R
directement la page, appuyez sur [Exit]. o
Paramétre Réglage Explication w
Réglage Volume 0~127 Regle le volume du métronome.
-4-0-+4 (par pas d'octave) 1/16~32/16,
Time Signature 1/8~32/8, Regle la métrique du métronome
=D ML ya-sys, TS
1/2~32/2
¢ Tant que la page est affichée, vous pouvez utiliser les boutons Always Le métronome reste audible quand la
Cursor [«][»] pour sélectionner une partie et les boutons Value reproduction SsHaifeleel =
[-1/[+] pour régler la transposition par octaves des parties Play Le metron.ome,n est audible que durant la n_—'.
individuelles Mode reproduction d’un style ou d’'un morceau. o
n . Le métronome n'est audible que durant g
e Tant que la page est affichée, vous pouvez cocher ou Rec I'enregistrement d’un style ou d'un
désélectionner les cases des boutons de fonction pour morceau.
sélectionner ce qui est transposé avec les boutons Octave [-1/[+]. Détermine si un décompte est produit.
o U . imultané les bout Oct / stablit | Off 1 bar Sila fonction «Count In» est activée (1
’ne pression simu ’anee sur les boutons c ave [-1/[+] rétablit le counan 5 bl s ou 2 mesures), un décompte du nombre L
réglage sauvegardé dans le programme utilisateur. ar de mesures spécifié est produit avant la
® Vous pouvez aussi modifier ce réglage avec [Menu] —> «User reproduction du style ou du SMF.
Program Edit» — «Tone Part Mixer» — «Octave Shift». - . . . m
) , ) 3. Utilisez les boutons directs pour sélectionner un n
e Leréglage d'octave est sauvegardé dans le programme. aramatre g
= « Sauvegarde de réglages dans un programme P : 3'
utilisateur » (p. 46) 4. Modifiez son réglage avec les boutons Value [-1/[+]. =

 Memo ]
Ut' | |Ser |e m etron O m e Ces réglages sont sauvegardés avec les paramétres «Global» —

quand vous quittez la page. (
Vous pouvez jouer en suivant le métronome. Il suffit de régler le
tempo et la métrique du métronome. Affichez la page «Tempo» pour g
activer/couper le métronome. A
Durant la lecture d’un style ou d'un morceau SMF, le métronome S
adopte le tempo et la métrique de ce morceau. %
’
Vous ne pouvez pas utiliser le métronome quand un fichier audio \
est sélectionné. —
1. Utilisez les boutons Tempo [-1/[+].
La page «Tempo» apparait. %
Q.
)
=
o
=]
o
wv
NS
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I Utiliser vos sons favoris

Vous pouvez mémoriser jusqu’a 50 sons fréquemment utilisés
comme sons favoris pour y accéder rapidement.

Sélectionner un son ‘Favorite’

1. Appuyez sur le bouton [Favorite] pour l'allumer.
La page «Favorite Tone» apparait.

Favorite

2. Pour choisir un son (Tone) dans la liste, appuyez sur le
bouton direct.
Utilisez les boutons de fonction pour changer de page (1~5).
Le son favori choisi est chargé.

3. Appuyez une fois de plus sur le bouton [Favorite] pour
retourner a la page principale.
Le bouton [Favorite] séteint.

Mémoriser un son favori

1. Sélectionnez le son 8 mémoriser comme son favori (p.
17).

2. Maintenez le bouton [Favorite] enfoncé.
La page «Write Favorite Tone» apparait.

3. Utilisez les boutons directs pour saisir le numéro dans
lequel vous souhaitez enregistrer le son favori.
Pour annuler l'opération, appuyez sur [Exit].

4. Appuyez sur le bouton [Enter] pour mémoriser le son.

{ MemoJ]

Le Tone de la partie sélectionnée est mémorisé.

Si vous modifiez un Tone enregistré comme favori, vos
changements s'appliquent au son favori que vous chargez.
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I Jouer avec un accompagnement automatique

Boutons Sync [Stop] (W

L'E-A7 peut reproduire des accompagnements automatiques
appelés «styles». Cette section explique comment exploiter les
accompagnements de I'E-A7.

Présentation des styles

L'E-A7 peut générer des accompagnements automatiques sur base
du style de votre choix.

Les styles sont assignés aux boutons Style par catégories et chaque
bouton Style est encore divisé en sous-catégories.

En plus des styles d'usine, vous pouvez créer vos propres styles.

= «Reference Manual» (PDF)

Un style est une suite de motifs d'accompagnement (appelés
«divisions») comprenant chacun jusqu’a huit parties. Sur base de
quatre variations pour les différents niveaux d'énergie du morceau,
ils ont des divisions telles que les intros, les fins (endings) et les
transitions (fills).

En utilisant les boutons en fagcade pour changer de division, vous
pouvez définir la structure du morceau tout en jouant.
L'accompagnement change en fonction des accords que vous jouez
sur le clavier.

Exploiter les styles

Bouton [Start/Stop] (»/ M)

Start/Stop

Ce bouton lance et arréte la reproduction d'un style. Durant la
reproduction du style, le témoin de ce bouton clignote en rouge sur
le premier temps et en vert sur les autres temps d’une mesure.

ad

e \ous pouvez lancer (et arréter) un style en jouant simplement
sur le clavier. Voyez la section suivante.

e \Vous pouvez aussi lancer/arréter un style avec un
commutateur au pied en option (p. 9).

) [Start] (»)

Stop St Start

=] [E

Ces boutons activent/désactivent la fonction «Sync Start/Stop».

Fonction Explication

Le style démarre quand vous jouez dans la zone de détection

Sync Start d’accords du clavier.
Le style s'arréte quand vous cessez de jouer dans la zone de
Sync Stop détection d'accords du clavier.

Ce réglage est idéal pour les morceaux qui utilisent un break.

Boutons Variation [1]~[4]

— Variation———

[1]m2/n(3]n4]

——  Mark & Jump$ —

Ces boutons permettent de sélectionner le degré de complexité
(nombre de parties) de I'arrangement du style:

Boutons Variation  Explication

[11 Désigne l'arrangement le plus simple.
[2] Cet arrangement est Iégérement plus complexe que [1].
B3] Cet arrangement est plus complexe que [2].

Utilisez-le pour un break ou un point fort.

Arrangement le plus complexe. Vous pouvez le réserver
pour le pont ou le refrain final d'un morceau.

[4]

ad

Les motifs VARIATION sont joués en boucle jusqu’a ce que vous
en sélectionniez un autre ou arrétiez le style.

Boutons Intro [1]~[4]

Sélectionne une introduction, utilisée généralement au début du
morceau. Vous pouvez cependant aussi utiliser ce motif a d’autres
endroits du morceau.

Il'y a quatre motifs d'introduction, accessibles avec les boutons Intro
[1],[2], [3] et [4].

Ici aussi, la complexité de I'arrangement dépend du bouton Intro
[1]~[4] actionné.

Le comportement du motif Intro dépend du moment ou vous
actionnez le bouton [INTRO].

Boutons Intro__ Explication |
Le témoin s'allume.

Quand vous lancez le style, 'E-A7 joue d’abord une
introduction.

Ce motif n'est reproduit qu’une fois.

Le témoin clignote pour indiquer que le motif INTRO
démarrera au premier temps de la mesure suivante.

A la fin de l'intro, le E-A7 retourne au motif VARIATION en
vigueur précédemment.

Pression avant
le démarrage
du style

Pression durant
la reproduction
du style.
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Jouer avec un accompagnement automatique

Boutons Ending [1]~[4] Bouton [Fade In/Out]

Bouton [Break]

Bouton [Auto Fill]

22

Ending———

ofaleln

Center
Cancel

Ce bouton vous permet de cléturer vos morceaux avec un motif final. Si VOous appuyez sur ce boulton pour I'allumer pendant que le style
Il'y a quatre motifs de fin, accessibles avec les boutons Ending [1], est arrété, puis que vous démarrez le style, le volume augmente

[2], [3] et [4] progressivement a partir de zéro (Fade In).

Ici aussi, la complexité de I'arrangement dépend du bouton Ending Une pression sur ce bouton durant la reproduction du style diminue
[1]1~[4] actionné progressivement son volume jusqu’a «O». Quand il est a «0», le

Le comportement du motif Ending dépend du moment ol vous morceau ou le style s'arréte automatiquement (Fade Out).

actionnez le bouton [ENDING].

Boutons Ending_ xplicaion Sélectionner des styles

Pression avant le Le témoin s'allume.
dé Quand vous lancez le style, 'E-A7 joue un motif final. A
émarrage du style . R
la fin du motif, la reproduction s'arréte.

Pression durantla  Le témoin clignote pour indiquer que le motif ENDING SElECtIOﬂ d un Style Interne

reproduction du démarrera au premier temps de la mesure suivante.

style. A la fin du motif final, la reproduction du style s'arréte. 1. Appuyez sur un bouton Style [11~[9] pour sélectionner

une catégorie de styles.

Style
8Beat Jazz  Bossa
16 Beat Blues Samba

= =

2 3

Dance  Latin
(= (=
5 6
Trad Ballroom World
=
8 9

Numeric

Ce bouton coupe les mesures restantes en cours de reproduction.

La liste des styles de cette catégorie apparait.

2. Choisissez un style en changeant de page avec les
boutons de fonction.
Pour changer de catégorie, appuyez sur un autre bouton Style.

a@ad

Lors de la sélection d'un style, I'éclairage des boutons Style a la

Si vous appuyez sur ce bouton pour I'allumer, 'E-A7 joue une signification suivante.
transition avant de passer a la variation suivante. e Le bouton du style sélectionné est allumé.
Exemple: Si le motif VARIATION [1] est en cours, une pression sur e Silaliste de styles affichée ne correspond pas au bouton du
le bouton [4] ne sélectionne pas immédiatement ce motif: I'E-A7 style en vigueur, le bouton de la liste affichée clignote.
joue d'abord une transition (fill-in) annoncant la nouvelle section du e En appuyant plusieurs fois sur le méme bouton Style, vous
morceau. pouvez accéder a la premiére page de chaque sous-catégorie
m dans la liste de styles.
La durée des transitions peut étre réduite de moitié. 3. Appuyez s’ur u,n bc,)Uton direct pour FhOIS'r un style.
Voyez «Fill In Half Bar» dans le PDF Manuel de référence Le style est sélectionné &t son nom contraste.
(Reference Manual). Vous pouvez aussi accélérer ou ralentir m

la reproduction durant une transition («fill-in»). Voyez «Fill
Ritardando» dans le PDF Manuel de référence (Reference
Manual).

Vous pouvez aussi sélectionner un style en appuyant sur le
bouton [Numeric] et en entrant un numéro (p. 14).

4. Appuyez sur [EXIT] pour quitter la page de sélection de
style.



Jouer avec un accompagnement automatique

Sélectionner un Style Utilisateur e Sivous appuyez sur le bouton de fonction correspondant a

«Expression Pedal All Off», les cases «Expression Pedal» de
toutes les parties sont désélectionnées.

L'E-A7 permet d'utiliser les «Make Up Tool» pour modifier et e Sivous appuyez sur le bouton de fonction correspondant a
sauvegarder des réglages de style ou le «Style Composer» pour «Expression Pedal All On», les cases «Expression Pedal» de
créer de nouveaux styles. toutes les parties sont sélectionnées.

Pour en savoir plus sur les «<Make Up Tool» et le «<Style Composer»,
voyez le PDF «Manuel de référence (Reference Manual)».

Cette section explique comment choisir un style que vous avez créé. Jouer accom pagné par un Styl e
1. Appuyez sur le bouton Style [User Int/Ext].

La page «User Style List» apparait. 1. Choisissez un style.
azd 2. Appuyez sur un des boutons Variation [1]~[4] pour o
Chaque pression sur le bouton Style [User Int/Ext] alterne entre choisir I'arrangement. 2
les listes de styles en mémoire interne et externe (clé USB). A titre d'exemple, appuyez sur Variation [2]. %"
2. Choisissez un style en changeant de page avec les 3. Actionnez un des boutons Intro [1]~[4] pour choisir o
boutons de fonction. I'intro.

Si vous utilisez un bouton direct pour sélectionner un dossier,
vous accédez a ce dossier.

Pour quitter un dossier, appuyez sur le bouton de dossier [UP]
(bouton [L1]).

3. Quand vous avez trouvé un style, appuyez sur le bouton
direct correspondant.
Le style est sélectionné et son nom contrasté.

sieduelq

4. Appuyez ensuite sur le bouton [Exit].

Régler le volume et I'activation/la coupure

g Si vous appuyez sur Intro [3], ce bouton s'allume pour indiquer que
des parties du style o (3 &t chorie

=
Le bouton Variation [2] que vous avez actionné a I'étape 2 clignote %
. pour indiquer que I'intro sera suivie par la variation [2]. g
Utiliser les faders/boutons Part Level 4. Jouez un accord. 5
L'E-A7 détecte I'accord et affiche son nom.
= « Régler le volume des parties du clavier et du style » (p. 15)
. . e
Utiliser la page «Mixer» at T6Beat
La page «Style Part Mixer» permet de régler les paramétres 029 Euro Eﬂ“ad o
«Volume» et «Part Switch» des parties du style (A DRUM, A BASS, aoo1 b
ACC1-ACC6) ainsi que la fonction «Solo» permettant d'isoler une == gz
partie spécifique. -
-

La partie ACMP (ACP) pilote simultanément ACC1-ACC6.

Ma001.1 22

«Style Part Mixer» n'est pas accessible quand un morceau est 1 4 -
sélectionné. 4= 56 e
— ~
1. Affichez la page principale. S
. c
2. Appuyez sur le bouton [F2] (Style Part Mixer). &
La page «Style Part Mixer» apparait.
3. Amenez le curseur sur le paramétre a éditer avec les -
boutons Cursor [«] [>] ou les boutons directs. —
4, Modifiez son réglage avec les boutons Value [-1/[+].
Vous pouvez régler les paramétres suivants. 3
Paramétre Réglage Explication g
Seules les parties dont la case est cochée g
Solo Off, On sont audibles. o
Les autres sont coupées. v
Part Switch Off, On Les parties dont la case est désélectionnée

sont coupées.

Expression Détermine si la pédale d'expression régle le
Off, On e .

Pedal volume des différentes parties.

Volume 0~127 Détermine le volume.

a»

e \ous pouvez aussi accéder a cette page via [Menu] — «User
Program Edit» — «Style Part Mixer».
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Jouer avec un accompagnement automatique

5. Appuyez sur le bouton [Start/Stop] (»/H) pour lancer
le style.

er le tempo du style
Le bouton [Start/Stop] (»/ ™) clignote selon le tempo et l'intro

démarre. Vous pouvez changer le tempo du style.

1. Appuyez sur le bouton Tempo [-]/[+].
Start/Stop La page «Tempo» apparait: elle affiche le réglage de tempo et vous

>/ permet de le modifier.

Si «Sync Start» est activé, le style démarre dés que vous jouez un
accord a l'étape 4.

6. Jouez d’autres accords et écoutez comme le style

change. e Sile témoin Balance a c6té de la commande [Balance/Value] est
éteint, vous pouvez régler le tempo avec la commande [Balance/
Value] quand la page «Tempon» est affichée (p. 19).

e Vous pouvez aussi régler le tempo en appuyant sur le bouton
[Tap] selon le rythme voulu (Tap Tempo). Appuyez au moins
trois fois sur le bouton selon le rythme voulu; les intervalles
représentent les noires du tempo souhaité.

7. Appuyez sur un des boutons Variation [1]~[4] pour
choisir I'arrangement.
Durant la reproduction du style, la facon dont démarre la transition
(fill-in) dépend du moment ot vous actionnez ce bouton.
e La transition démarre immédiatement si vous appuyez sur le

bouton avant le dernier temps de la mesure. . L
e Vous pouvez entrer le tempo avec les boutons directs situés de

e Sivous appuyez sur le bouton durant le dernier temps de la part et d’autre de I'écran affichant le tempo.

mesure, la transition démarre au premier temps de la mesure . -
e Pour revenir au tempo original du morceau, appuyez

suivante. simultanément sur les boutons Tempo [-1/[+].
8. Appuyez sur un bouton Ending [1]~[4] pour lancer le e Les boutons de fonction «-5» et «+5» changent le tempo par pas
motif final. de +5.
Le style s'arréte automatiquement a la fin du motif final. e Sile Tempo [Lock] est activé, le tempo reste identique méme si

vous changez de style ou de programme utilisateur.

o Sivous utilisez les boutons de fonction pour activer «Auto», le
bouton Tempo [Lock] n'est activé que durant la reproduction
d’un style.

Couper une piste (Track Mute)

Vous pouvez couper les pistes du style (Track Mute).
Avec les réglages d'usine, les parties ACC1~ACC6 sont coupées mais
vous pouvez le changer.

1. Choisissez un style (p. 22).

Vous pouvez aussi arréter le style en appuyant sur le bouton [Start/

Stop] (»/m). 2. Appuyez sur le bouton [Start/Stop] (/) pour lancer la
Autre possibilité: utilisez le bouton Sync [Stop] (M) (p. 21) pour que reproduction.
le style s'arréte quand vous n'actionnez plus de touche dans la zone 3. Appuyez sur le bouton [Track Mute] pour qu'il s'allume.

de détection d’accords.

La fonction «Track Mute» est activée.

4. Appuyez de nouveau sur le bouton [Track Mute] pour
I'éteindre.
La coupure de piste est annulée.
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Jouer avec un accompagnement automatique

Sélectionner la piste a couper

Voici comment sélectionner la piste a couper.

1. Appuyez longuement sur le bouton [Track Mute].
La page «Track Mute» apparait.

[Etote-snF Track rute JEE

1
[l

Vous pouvez aussi choisir cette fonction avec [Menu] — «Global»
— «Style/SMF Track Mute».

2. Utilisez les boutons directs ([L4] [L5]) pour sélectionner
la piste a couper.
Le nom du Tone assigné a cette piste apparait a droite de la piste.
3. Utilisez les boutons Value [-]/[+] pour changer le
réglage.
Les pistes portant l'indication «M» ne sont coupées que quand

-
=
o
=]

Lol
=
©n

«Track Mute» est activé.
Quand vous lancez la reproduction, les représentations graphiques
des pistes produisant du son bougent comme des vumétres. Les
barres des parties coupées ne bougent pas. §
4. Appuyez sur le bouton [Exit] pour retourner a la page g'
précédente. o
Ces réglages sont automatiquement sauvegardés avec les —
parametres «Global» quand vous quittez la page. —
m
(%)
o
)
13
=2
U
-
o
=
-
c
Q
c
m>
wv
U
=2
)
Q.
D)
=
)
=]
Q.
wv
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I Sélection de Tones adaptés a un style (mémoires One Touch)

Les mémoires One Touch permettent de sélectionner rapidement , . , .
des réglages de jeu adéquats pour le style sélectionné. Desa ct|ver Ies memaoires O ne TO u Ch

Vous disposez de quatre mémoires One Touch par style.

» . » 1. Appuyez sur le bouton One Touch [1]~[4] allumé pour
Sélection d’'une mémoire One Iteindre. o ,

La fonction One Touch est désactivée et vous retrouvez les réglages
en vigueur avant I'utilisation de la mémoire One Touch.

1. Choisissez un style (p. 22).

Verrouiller des réglages de mémoire One

Variation——

02 n3]n4]

Mark & Jump ¢

Touch (One Touch Lock)

Certains réglages peuvent étre verrouillés pour éviter qu'ils ne
changent quand vous sélectionnez une mémoire One Touch.

1. Appuyez sur le bouton [Menul].
2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Global».

3. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «<One
Touch Lock Setting».
La page «One Touch Lock Setting» s'affiche.

4, Utilisez les boutons directs pour sélectionner les
One Touch¢ ———— éléments a verrouiller.

Utilisez les boutons de valeur [-] [+] pour activer/désactiver
I'élément.

[ Memo

Ces réglages sont automatiquement sauvegardés quand vous
quittez la page.

Créer vos propres mémoires One Touch

(One Touch Settings)

Le bouton sélectionné s'allume.

m Les mémoires One Touch sont sauvegardées avec le style.
Si vous n‘avez pas encore sélectionné de mémoire One Touch Les changements apportés a une mémoire One Touch peuvent étre
depuis la mise sous tension de I'E-A7, les boutons One Touch sauvegardés comme style utilisateur.
[11~[4] sont éteints. Si vous avez modifié une mémoire One Touch pour un style d'usine,
Si vous avez sélectionné une mémoire One Touch, ce numéro de vous pouvez sauvegarder les réglages en mémoire interne ou
mémoire One Touch est automatiquement sélectionné méme si externe sous forme de style utilisateur.

vous changez de style.

Editer et sauver les réglages One Touch
d'un style

3. Lancez le style (p. 23).
4. Jouez une mélodie sur le clavier.

5. Appuyez sur un autre bouton One Touch [1]~[4]. 1. Choisissez un style (p. 22).

6. Jouez de nouveau une mélodie sur le clavier.
Vous entendez un son différent, correspondant a la mémoire One
Touch choisie. Quand vous choisissez une mémoire One Touch, vous

2. Appuyez sur le bouton One Touch [1]1~[4] dont vous
voulez changer les réglages.

choisissez des réglages de style et un Tone. 3. Modifiez les réglages.
m Les mémoires One Touch mémorisent I'état des boutons en facade et
celui du style.
e Une longue pression sur un bouton One Touch [1]~[4] permet
de vérifier les réglages (Tones, activation/coupure) des parties 4. Appuyez longuement sur un bouton One Touch [1]~[4].
de clavier des mémoires One Touch 1~4. Lécran change de la facon suivante.

e L'E-A7 permet de verrouiller certains réglages quand vous
changez de mémoire One Touch. Pour en savoir plus, voyez
«Verrouiller des réglages de mémoire One Touch (One
Touch Lock) » (p. 26).

Vous pouvez également accéder a cette page via [Menu] = « One
Touch Setting ».
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Sélection de Tones adaptés a un style (mémoires One Touch)

Si I'affichage gauche affiche la page principale Style, vous pouvez 1. Appuyez sur un bouton One Touch [1]-[4] pour
également accéder a cette page en appuyant sur le bouton [Option] sélectionner la mémoire One Touch de destination de la
puis en appuyant sur le bouton [L2](One Touch Setting). copie.
azd 2. L'écran One Touch Setting s'ouvre.

Quand vous modifiez des réglages One Touch, I'’écran affiche

3. Appuyez sur 'un des boutons [L1] [L2] [L4] [L5] pour

«EDITED». . . .
. déplacer le curseur vers la mémoire One Touch de
5. Appuyez sur le bouton [Option]. destination de la copie.
6. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Save 4, Enregistrez le style via [Option] — « Save Style ».
9 y P y —
Style». Les réglages One Touch (sources de la copie) actuels sont copiés sur
7. Utilisez les boutons directs et de fonction pour choisir la lamémoire One Touch sélectionnée par le curseur.
mémoire de destination. o
c
@
[R1] (Int/Ext) Alterne entre les mémaoires interne et externe. %
[F4] [F5] (Page) Changent de page.
[L1] Up folder Quitte le dossier.

En régle générale, le dossier My Styles dans le stockage interne est
sélectionné.

8. Appuyez sur le bouton [Enter].
Entrez un nom.
= Pour savoir comment procéder, voyez « Attribuer un nom »
(p. 16).
Pour annuler 'opération, appuyez sur [Exit].

-
=
o
=]
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9. Appuyez sur le bouton [F5] (Exec).
Le style est sauvegardé.

{ Memo

Si un fichier porte déja le nom que vous avez entré, un message
demande de confirmer le remplacement de I'ancien fichier par le
nouveau.

Choisissez «<YES» pour remplacer I'ancien fichier.

Si vous préférez changer le nom du fichier, choisissez «<NO»: vous
retournez a la page ol vous pouvez nommer le fichier.

{ Memo

A’préshla sallJvegarde, le style utilisateur sauvegardé est —
sélectionné.

Remarque

oueljey|

Si vous changez de mémoire One Touch durant I'édition d’'une %
mémoire One Touch, vos modifications sont perdues. o
13
]

Copie d'un programme utilisateur ou d’'une mémoire
One Touch vers une autre mémoire One Touch

Copie d’un programme utilisateur vers une mémoire
One Touch

Jog

sanbn

Cette section explique comment copier les parametres de
programmes utilisateur vers une mémoire One Touch.

1. Si aucune mémoire One Touch n'est sélectionnée (par
exemple, si tous les boutons One Touch [1]-[4] sont
éteints), ouvrez I'écran One Touch Setting.

2. Appuyez sur I'un des boutons [L1] [L2] [L4] [L5] pour
déplacer le curseur vers la mémoire One Touch vers
laquelle vous souhaitez copier le programme utilisateur.

|

spuepapaN

3. Enregistrez le style via [Option] — « Save Style ».
Les parametres de programmes utilisateur actuels sont copiés sur la
mémoire One Touch sélectionnée par le curseur. —

Copie de réglages One Touch vers une autre mémoire
One Touch

Cette section explique comment copier les réglages One Touch vers
une autre mémoire One Touch.
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I Création de sons

Procédure générale

L'E-A7 vous permet d'ajouter de nouvelles formes d'onde et de les utiliser pour jouer différentes notes sur le clavier.
Vous pouvez notamment échantillonner des sons d'instruments rares ou locaux.
Lillustration suivante montre la procédure générale pour créer de nouveaux sons.

- H 7 -
Obtenir des formes d'onde
Sampling Sample Import
Vous pouvez échantillonner des données de formes d'onde audio Vous pouvez importer des données de formes d'onde de format WAV
avec un micro ou a partir d'un lecteur audio branché aux prises (44.1kHz, 16 bits, format WAV uniquement) d’une clé USB.
INPUT de I'E-A7 et en faire directement un échantillon utilisateur. = «Importer des échantillons » (p. 29)
Sauvegarde Sauvegarde

User Sample

b e
b e

Les données de forme d'onde que vous échantillonnez ou importez
sont sauvegardées comme échantillon utilisateur (<User Sample»).

Un «multisample» (multi-échantillon) assigne différents échantillons a

VW,WMM chaque note du clavier (p. 30).
4

Créer un son avec des échantillons utilisateur ﬁ Créer un kit de batterie personnalisé

%
,’ Référence ‘\ Référence
’ \

= « Créer un Tone utilisateur » (p. 31) = « Créer un Drum Kit utilisateur » (p. 33)
User Tone Edit User Drum Kit Edit
Vous pouvez assigner une hauteur a un échantillon Vous pouvez créer un kit de batterie original en éditant les
utilisateur et I'éditer pour qu'il puisse étre joué sur le clavier. sons de batterie (Drum Inst) assignés au kit ou en assignant
Vous pouvez aussi faire en sorte que la dynamique du jeu des échantillons utilisateur.
modifie la couleur du son et changer d’autres paramétres
de son.

. : Connexion d'un microphone
En req IStrer deS form eS dlonde nglcSi(I:e sélecteur est en pos?tion MIC, le signal de la prise Input R est

ignoré. Le méme signal est envoyé aux canaux gauche et droit.
Cette section explique comment échantillonner des formes d'onde

audio avec un micro ou un lecteur audio branché aux prises INPUT 2, Branchez votre dispositif externe aux prises INPUT.

de I'E-A7. * Sivous branchez un micro, utilisez la prise L/MONO, MIC.

Vous pouvez aussi importer un fichier de format WAV d'une clé USB N'utilisez pas de micro a condensateur.

dans la mémoire d'échantillons utilisateur. . 3. Appuyez sur le bouton [Input On] pour activer l'entrée

La forme d'onde échantillonnée peut servir a créer un son mélodique de signaux

(Tone) ou de batterie (Drum Kit) (p. 31, p. 33). Le bouton s'allume. Pour le désactiver, appuyez de nouveau sur le
Echantillon utilisateur (User Sample) bouton (il séteint).

Un échantillon utilisateur est constitué de données de forme d'onde 4. Réglez le volume du signal d’entrée avec la commande

obtenues en échantillonnant un son ou en important un échantillon. Mic/Line In [Volumel.

5. Pour ajouter un effet au signal d’entrée, appuyez sur le
q ’ o b
Connexion d’un appareil externe bouton [Input EFX] pour lactiver. -
e bouton s'allume. Pour en savoir plus sur les effets d’entrée, voyez

. . | le fichier PDF «Manuel de référence (Reference Manual)».
* Avant de brancher un dispositif externe, réglez la commande

Mic/Line In [Volume] au minimum et désactivez le bouton [Input
ON] (éteint).

1. Réglez le sélecteur d’entrée en face arriére.
LINE: Connexion d’un dispositif audio ou d’un clavier
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(réation de sons

Echantillonnage

1. Appuyez sur le bouton [Sampling].

La page «Sampling Menu» apparait (elle est aussi accessible via le
Menu).

2. Appuyez sur le bouton [L1] (Sampling).

La page «Sampling Stanby» s'affiche.

Vumetres d’entrée

Le niveau d’entrée est indiqué.
Réglez le niveau d'entrée pour
éviter que le son ne produise de la
distorsion.

Mémoire disponible

L'écran affiche la mémoire
disponible pour sauvegarder des
échantillons. Si la mémoire est
pleine durant I'échantillonnage,
celui-ci s'arréte.

Ineut Level Meter Fr
L KT
r: NI

Réglage Explication

Paramétre

ou mono.

L'’échantillonnage mono prend moitié

moins de mémoire.

MONO: Echantillon constitué d’une seule
forme d'onde. Les canaux gauche
et droit du signal stéréo sont mixés.

STEREO: Echantillon constitué de deux

formes d'onde, L et R.

Stereo Switch  Mono, Stereo

Détermine si I'échantillonnage est stéréo

Si «Auto Trigger» est sur ON,

Auto Trigger ON, OFF I'échantillonnage démarre dés qu’un signal
d'entrée est détecté.
) Quand «Auto Trigger»= ON, ce
Auto Trig Lvl paramétre détermine le niveau auquel
(Auto Trigger 1-10 Iéchantill dé
Level) ‘échantillonnage démarre.
0~7 (0 est le minimum)
-24,-18,-12,-6,
Rec Level +0dB Rec level

3. Appuyez sur le bouton [F5] (Start) pour lancer

I'échantillonnage.

{ Memo

o Si «Auto Trigger» est sur ON, I'échantillonnage démarre des
qu’un signal d'entrée est détecté.

e Sile niveau seuil «<Auto Trigger Level» est trop élevé, le début
du son peut étre coupé. Dans ce cas, diminuez le réglage «Auto
Trigger Level».

4, Appuyez sur le bouton [F5] (Stop) pour arréter

I'échantillonnage.
La page «Sample Edit» apparait (p. 29).

o Les données échantillonnées sont perdues si vous sélectionnez
un autre échantillon sans les sauvegarder au préalable. N'oubliez
pas de sauvegarder les échantillons auxquels vous tenez.

Lorsque vous comparez le son échantillonné original et le son
importé avec le son lu par I'E-A7, vous pouvez remarquer une
différence dans le caractére du son.

Ceci est d0l aux réglages de I'E-A7. Le caractere du son peut
étre affecté par des réglages tels que les réglages d'effet de
chaque partie, ou les réglages de compresseur et dégaliseur de
Mastering Tools.

Importer des échantillons

Vous pouvez importer des fichiers audio (format WAV, 44.1kHz/16
bits uniquement) d'une clé USB dans I'E-A7.

1.

2.
30

4.

5.

o

1.

2.

3.

4.

5.

Glissez les fichiers audio sur votre clé USB au sein de la
structure de dossiers suivante.

Niveau principal [ Memo }
I IMPORT Créez un dossier «IMPORT» et placez les fichiers a importer dans
- TEST1.wav ;ie\;joc:j:lfitmatez une clé USB avec I'E-A7, un dossier «IMPORT» est
- TEST2.wav automatiquement créé.
- TEST3.wav
-TEST4.wav
- TEST5.wav

Branchezla clé USB a I'E-A7.

Appuyez sur le bouton [Sampling].
La page «<Sampling Menu» apparait (elle est aussi accessible via le
Menu).

Appuyez sur le bouton [L2] (Sample Import).
Les fichiers audio du dossier IMPORT apparaissent.

Utilisez les boutons directs pour choisir le fichier a
importer.

a»

Vous pouvez choisir plusieurs fichiers.

Si vous sélectionnez [F1] (Select All), tous les fichiers sont
sélectionnés. Appuyez a nouveau sur le bouton pour supprimer
la sélection.

Appuyez sur le bouton [Enter].
L'E-A7 importe le ou les fichiers choisis. Apres I'importation, la page
«Sample List» apparait.

e Limportation peut prendre quelques minutes si vous importez
plusieurs fichiers ou un gros fichier. Ne mettez jamais l'instrument
hors tension quand I'écran affiche «Executing...».

Limportation est impossible si la mémoire déchantillons est
pleine.

Si la mémoire disponible ne suffit pas pour importer des
échantillons, un message vous demande si vous souhaitez
l'optimiser.

Lorsque vous comparez le son échantillonné original et le son
importé avec le son lu par I'E-A7, vous pouvez remarquer une
différence dans le caractére du son.

Ceci est d01 aux réglages de I'E-A7. Le caractére du son peut
étre affecté par des réglages tels que les réglages d'effet de
chaque partie, ou les réglages de compresseur et d'égaliseur de
Mastering Tools.

e Pour pouvoir étre lu a partir du clavier, un son importé doit
d'abord étre modifié.

Editer des échantillons

Appuyez sur le bouton [Sampling].
La page «Sampling Menu» apparait (elle est aussi accessible via le
Menu).

Appuyez sur le bouton [R1] (Sample List).
La page «Sample List» s'affiche.

Utilisez les boutons directs pour choisir I'échantillon a
modifier.

a»

En choisissant un échantillon avec les boutons directs puis en
appuyant sur le bouton [F3] (Preview), vous pouvez écouter
I'échantillon.

Appuyez sur le bouton [Option].
La page «Sample Option» s'affiche.

Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Edit».
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La page «<Sample Edit» s'affiche.

SamPle Edif

St

6. Modifiez I'échantillon.
Utilisez les boutons directs pour choisir le parameétre a éditer.
Modifiez son réglage avec les boutons Value [-][+]. Vous pouvez
aussi utiliser la commande [Balance/Value] si la fonction Value est
active (témoin éteint).

|Page  Bouton Explication

[F1] (ZoomH -) Zoom arriére horizontal.

[F2] (Zoom H +) Zoom avant horizontal.

[F3] (Preview) Ecoute de I'échantillon en cours d’édition.

[F5] (Page+) Passe a la page suivante.

[L3] (Sample Number)  Affiche le numéro de I'échantillon.

[L4] (ZoomV +) Zoom avant vertical.

[L5] (Zoom V -) Zoom arriére vertical.

Point de départ de la reproduction. Vous
pouvez le modifier en sautant la partie
indésirable au début de la forme d'onde
pour que l'échantillon démarre au bon
moment.

[R3] (Start Point)

Il s'agit du point de départ de la
reproduction en boucle (pour la premiere
répétition et les suivantes). Définissez
cette position si la boucle doit commencer
ailleurs qu’au point Start.

[R4] (Loop Start)

Point final de la reproduction. Vous pouvez
le modifier pour omettre une partie
indésirable a la fin de I'échantillon.

[R5] (End Point)

[F5] (Page -) Passe a la page précédente.

Détermine le numéro de note qui produit

[R3] (Original Key) I'échantillon a sa hauteur originale: C0O~B8

Active/coupe la reproduction en boucle.
Si le début de la boucle a été spécifié
Une fois que I'échantillon a été reproduit
du point START au point END, il est
reproduit en boucle entre les points LOOP

et END.

[L3] (Loop Mode) ST

( )

Regle le gain de I’échantillon.

[R4] (Sample Gain) 0,16, +12 dB

Regle le volume de |'échantillon.

[R5] (Sample Level) 0~127

7. Pour sauvegarder l'échantillon, appuyez sur [Write].
Une page permettant de nommer |'échantillon apparait.
= « Attribuer un nom » (p. 16)
Pour annuler l'opération, appuyez sur [Exit].

8. Appuyez sur le bouton [F5] (Exec).

9. Utilisez les boutons directs et de fonction pour choisir la
mémoire de destination.

10. Appuyez sur le bouton [Enter].
L'écran affiche une demande de confirmation.

11. Pour sauvegarder, choisissez «Yes».
Si vous voulez changer de destination, choisissez «No» pour
retourner a la page de sélection de la destination.

Si la mémoire de destination contient déja un échantillon, celui-ci
est supprimé.

Pour conserver cet échantillon, utilisez la fonction «<UST Export»
ou «UDK Export» pour le sauvegarder (p. 32, p. 34).
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Supprimer un échantillon

1. Appuyez sur le bouton [Sampling].
La page «Sampling Menu» apparait (elle est aussi accessible via le
Menu).

2. Appuyez sur le bouton [R1] (Sample List).
La page «<Sample List» s'affiche.

@@d

En choisissant un échantillon avec les boutons directs puis en
appuyant sur le bouton [F3] (Preview), vous pouvez écouter
I'échantillon.

3. Appuyez sur le bouton [Option].
La page «Sample Option» s'affiche.

4, Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Delete».

5. Utilisez les boutons directs pour sélectionner
I'échantillon a supprimer.

[ Memo

Vous pouvez choisir plusieurs échantillons.

Si vous appuyez sur [F1] (Select All), tous les échantillons sont
sélectionnés. Appuyez a nouveau sur le bouton pour supprimer
la sélection.

6. Appuyez sur le bouton [Enter].
L'écran affiche une demande de confirmation.

7. Utilisez les boutons de fonction pour choisir «<YES».
L'échantillon est supprimé.
Pour renoncer a l'opération, choisissez «<NO».

Créer un multi-échantillon

(Create Multisample)

Un «Multisample» (multi-échantillon) assigne différents échantillons
a chaque note du clavier. Un multi-échantillon permet d’'assigner
jusqu'a 128 échantillons répartis sur les touches du clavier.

Il est impossible découter un multi-échantillon tant qu'il n'est pas assigné a un
Tone. Pour créer un multi-échantillon, commencez par sélectionner plusieurs
échantillons pour réaliser le multi-échantillon puis assignez-le a un Tone pour
I'exploiter.

J

Si vous n'avez échantillonné qu’une seule note (le do central,
par exemple) d'un instrument a grande tessiture (piano, etc.),
elle aura un son de plus en plus artificiel au fur et a mesure que
vous vous éloignez de la hauteur originale. C'est pourquoi on
échantillonne souvent plusieurs notes, sélectionnées pour que le
résultat paraisse plus naturel.

128 divisions

-
(128 notes)

Note ' Note originale de

originale de ¢ cantillon No.0003:
Iéchantillon | cs

¥ No.0002: C4 ¥

Note originale de
I'échantillon No.0001:
a

Point de partage Point de partage

@ : Note originale

Lors de la création d’'un multi-échantillon («Create
Multisample»), les points de partage sont automatiquement
choisis sur base de la note originale des différents échantillons.
Il faut donc d’abord régler le parametre «Original Key» de facon
a assigner chaque échantillon a la zone voulue du clavier.
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1. Appuyez sur le bouton [Sampling]. | Opération Explication
La page «Sampling Menu» apparait (elle est aussi accessible via le Change la note originale.
Menu). Une fenétre apparait et permet de changer la note originale
. («Original Key»). Utilisez les boutons Value [-1/[+] pour
2. Appuyez sur le bouton [R1] (Sample List). changer le réglage.
La page «Sample List» s'affiche. Org Ke Si vous changez la tonalité d'origine, la modification est
grey enregistrée dans I'échantillon pendant que vous écrivez le
m multi-échantillon. Si vous quittez sans enregistrer, le réglage
En choisissant un échantillon avec les boutons directs puis en revient a la tonalité précédente. ) )
appuyant sur le bouton [F3] (Preview), vous pouvez écouter Notez que si I.echantlllonvest UtI|I’SE par d’'autres multi-
Iéchantillon échantillons, ils sont aussi touchés par ce changement. —
ec ' Supprime I'échantillon sélectionné du multi-échantillon.
3. Appuyez sur le bouton [Option]. Erase *  La suppression d’un multi-échantillon supprime les références aux
. , échantillons mais pas les échantillons eux-mémes.
La page «<Sample Option» s'affiche. Assign Assigne l'échantillon a la touche sélectionnée. g
4, Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Create Choisissez I’écha’n'.(illon a assigner dans la liste d'échantillons. c
Multi le» Select Vous pouvez spécifier une région en appuyant sur deux (73
uitisample». touches. 9
5. Utilisez les boutons directs pour choisir les échantillons. .. .
7. Pour sauvegarder le multi-échantillon, appuyez sur
ad [Write]. __

Une page permettant de nommer le multi-échantillon apparait.
= « Attribuer un nom » (p. 16)
Pour annuler 'opération, appuyez sur [Exit].

Vous pouvez choisir plusieurs échantillons.

Si vous appuyez sur [F1] (Select All), tous les échantillons sont
sélectionnés. Appuyez a nouveau sur le bouton pour supprimer
la sélection.

8. Appuyez sur le bouton [F5] (Exec).
6. Appuyez sur le bouton [Enter].
Le multi-échantillon est créé.
Une page permettant de nommer le multi-échantillon apparait.
= « Attribuer un nom » (p. 16)
Pour annuler 'opération, appuyez sur [Exit].

9. Utilisez les boutons directs et de fonction pour choisir la
mémoire de destination.

sieduelq

10. Appuyez sur le bouton [Enter].
L'écran affiche une demande de confirmation.

7. Appuyez sur le bouton [F5] (Exec). 11. Pour sauvegarder, choisissez «Yes».
8. Utilisez les boutons directs et de fonction pour choisir la rsét\:) ouur;‘éfglgz C:a:gzrsgfeggztr']nj::;na:z\g:;i?:; «No» pour
mémoire de destination. pag ’ =
5
9. Appuyez sur le bouton [Enter]. ] o o ) o ) 3
L'écran affiche une demande de confirmation. Si :a‘mo.em(t)lre de@e§t|nat|on contient déja un multi-échantillon, g
. celui-ci est supprimé.
10. Pour sauvegarder, choisissez «Yes». Pour conserver cet échantillon, utilisez la fonction «UST Export»
Pour changer la mémoire de destination, choisissez «No» pour ou «UDK Export» pour le sauvegarder (p. 32, p. 34). \
retourner a la page de sélection de la destination. P
ST R BUU Supprimer un multi-échantillon
Si la destination contient un multi-échantillon, il est supprimé au
profit du nouveau. m
1. Appuyez sur le bouton [Sampling]. b
Le multi-échantillon est créé et la liste de multi-échantillons apparait. La page «Sampling Menu» apparait (elle est aussi accessible via le 3
Utilisez le multi-échantillon pour créer un son utilisateur ou un kit de Menu). -
batterie (p. 31, p. 33). 2. Appuyez sur le bouton [R2] (Multisample List).
ad La page «Multisample List» s'affiche. ~—
La page «Sampling Menu» permet d'accéder a la liste de multi- 3. Appuyez sur le bouton [Option].
échantillons. La page «Multisample Option» s'affiche.
- . . . o
4. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Delete». <]
e . 7 . 2
Ed|t|0n de mU|t|‘EChant|”0nS 5. Utilisez les boutons directs pour sélectionner le multi- S
échantillon a supprimer. §>
1. Appuyez sur le bouton [Sampling]. aDd
La page «Sampling Menu» apparait (elle est aussi accessible via le Vous pouvez choisir plusieurs multi-échantillons. Si vous appuyez \_______
Menu). sur [F1] (Select All), tous les multi-échantillons sont sélectionnés. ———
2. Appuyez sur le bouton [R2] (Multisample List). Appuyez a nouveau sur le bouton pour supprimer la sélection.
La page «Multisample List» s'affiche. 6. Appuyez sur le bouton [Enter]. =
- . s . N p . o
3. Utilisez les boutons directs pour choisir I'échantillon a Lécran affiche une demande de confirmation. a
modifier. 7. Utilisez les boutons de fonction pour choisir <YES». >
4, Appuyez sur le bouton [Option]. Le multi-échantillon est supprimé. g_
La page «Multisample Option» s'affiche. Pour renoncer a l'opération, choisissez «<NO». ©w
La suppression d'un multi-échantillon supprime les références aux

5. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Edit».

i N échantillons mais pas les échantillons eux-mémes.
La page «Multisample Edit» s'affiche.

6. Utilisez le clavier ou les boutons de curseur pour choisir C
I'échantillon/la note (Key) a modifier.
Vous pouvez effectuer les opérations suivantes:

réer un Tone utilisateur

L'E-A7 permet d'utiliser des échantillons et multi-échantillons
utilisateur pour créer des sons originaux (User Tone). Voici comment
créer un Tone utilisateur.

Explication
Change le point de partage.

Opération
Split <»

* UnTone utilisateur est aussi appelé «UST» (User Tone).
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1. Dans la section Tone, appuyez sur le bouton [User].
La liste de Tones utilisateur apparait.
e Chaque pression sur le bouton [User] alterne entre I'affichage des
listes UST et UDK.

2. Utilisez les boutons directs pour choisir le Tone a
modifier.

{ Memo

Si vous voulez créer un nouveau Tone utilisateur, choisissez
«Empty».

w

Appuyez sur le bouton [Option].
La page «UST Option» s'affiche.

4, Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Edit».
La page «UST Edit» s'affiche.
Sur I'E-A7, un Tone est constitué de quatre éléments de son (Partial
1~4).
Pour chacun de ces Partials, vous pouvez changer la forme d'onde
(Wave) et déterminer la partie du clavier ou il est audible.
Utilisez les boutons de curseur ou les boutons directs pour choisir
le paramétre a éditer puis utilisez les boutons Value [-]/[+] pour
changer le réglage. Vous pouvez aussi utiliser la commande
[Balance/Value] si la fonction Value est active (témoin éteint).

LIST Edit
L 1]

©
FPartial

Paramétre Réglage Explication

Partial Switch  ON, OFF Partial on/off
Groupe de la forme d'onde (Wave) a
assigner au Partial
INT : Formes d'onde de son internes

INT, SAMP, : i
Wave Group SAMP : Echant}llons -
MSAMP MSAMP : Multi-échantillons
*  Sivous sélectionnez des échantillons, vous
ne pouvez pas changer leur hauteur de plus
de deux octaves de la note originale.
Sélectionne la forme d'onde. Le
numéro et le nom de la forme d'onde
apparaissent dans le bas de I'écran. (Le
nom ne s'affiche pas dans les formes
d'onde INT.)

Wave No. L Pour un son mono, spécifiez uniquement

(Mono) OFF, 1- le coté gauche (L). Pour un son stéréo,

Wave No.R spécifiez aussi le coté droit (R).

*  Pour utiliser un multi-échantillon en stéréo,
«L» et «R» doivent avoir le méme numéro.

*  Sivous utilisez un échantillon en stéréo,
vous devez de la méme maniére spécifier la
méme onde pour L etR.

Key Range Sélectionne la touche la plus basse de la

C-1-UPPER . R

Lower plage audible du partial.

Key Range LOWER-GO Selectlonr?e la touchevla plus haute de la

Upper plage audible du partial.

Détermine la force minimale a exercer
sur le clavier pour produire le partial.

Velocity Range R )

Lower Y 9 1-UPPER Effectuez ce réglage si vous voulez
changer de partial selon la dynamique
du jeu.

Détermine la force maximale a exercer
sur le clavier pour produire le partial.

Velocity Range : X

Upper Y 9 LOWER-127 Effectuez ce réglage si vous voulez

changer de partial selon la dynamique
du jeu.

Pour en savoir plus sur les autres parametres, voyez le PDF «<Manuel
de référence (Reference Manual)».

Appuyez sur [Write] pour sauvegarder le Tone
utilisateur.
Une page permettant de nommer le Tone utilisateur apparait.

= « Attribuer un nom » (p. 16)
Pour annuler 'opération, appuyez sur [Exit].

6. Appuyez sur le bouton [F5] (Exec).

7. Utilisez les boutons directs et de fonction pour choisir la
mémoire de destination.

8. Appuyez sur le bouton [Enter].
L'écran affiche une demande de confirmation.

9. Pour sauvegarder, choisissez «Yes».
Si vous voulez changer de destination, choisissez «<No» pour
retourner a la page de sélection de la destination.

o Sila destination contient un Tone utilisateur, il est supprimé au
profit du nouveau.

¢ Vos modifications sont perdues quand vous quittez la page «UST
Edit». Sauvegardez-les si vous y tenez.

Supprimer un Tone utilisateur

1. Dans la section Tone, appuyez sur le bouton [User].
La liste de Tones utilisateur apparait.

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner le Tone
(UST) a supprimer.

3. Appuyez sur le bouton [Option].
La page «UST Option» s'affiche.

4, Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Delete».
Une demande de confirmation apparait.

5. Utilisez les boutons de fonction pour choisir <YES».
Le Tone est supprimé.
Pour renoncer a l'opération, choisissez «<NO».
* Les échantillons et multi-échantillons ne sont pas supprimés.

Exporter des Tones utilisateur sur clé USB

1. Dans la section Tone, appuyez sur le bouton [User].
La liste de Tones utilisateur apparait.

2. Utilisez les boutons directs pour choisir le Tone a
exporter.

3. Appuyez sur le bouton [Option].
La page «UST Option» s'affiche.

4, Utilisez les boutons directs pour sélectionner «<Export».
Une page permettant de nommer le Tone apparait.
= « Attribuer un nom » (p. 16)
Pour annuler 'opération, appuyez sur [Exit].

5. Appuyez sur le bouton [F5] (Exec).

[ Memo

Le Tone exporté est placé dans le dossier «My UST» de la clé USB.
Le Tone est exporté avec ses échantillons et multi-échantillons
utilisateur.

Si le volume des données est important, I'exportation peut
prendre un certain temps.

e || est possible de modifier le nom de fichier lors de I'exécution de
UST Export/UDK Export.

e Lors de l'exportation, les échantillons et multi-échantillons
restent dans I'E-A7. Leurs données sont copiées et sauvegardées
sur clé USB.

Si vous voulez augmenter la capacité de mémoire disponible,
exportez les données puis supprimez les Tones utilisateur
superflus et effectuez un nettoyage des échantillons (p. 35).
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Si plusieurs Tones utilisent les mémes échantillons ou multi-
échantillons utilisateur, ces derniers ne sont pas supprimés tant
que tous les Tones qui les utilisent ne sont pas supprimés (la
mémoire disponible n'augmente donc pas).

Charger des Tones utilisateur exportés

1. Dans la section Tone, appuyez sur le bouton [User].
La liste de Tones utilisateur apparait.

2. Utilisez les boutons directs ou de fonction pour choisir
la mémoire de destination.

3. Appuyez sur le bouton [Option].
La page «UST Option» s'affiche.

4. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «<import».
Les fichiers pouvant étre importés de la clé USB sont affichés.

5. Utilisez les boutons directs pour choisir le fichier a
importer.

6. Pour importer les données, choisissez «Yes».
Si vous voulez changer de destination, choisissez «No» pour
retourner a la page de sélection de la destination.

Remarque

Si la mémoire d'échantillons est pleine, vous ne pouvez pas
importer de Tones utilisateur. Augmentez la mémoire disponible
puis importez vos données.

a»

Placez les fichiers a importer dans le dossier «My UST» de la clé
USB.

Sila clé USB ne contient pas de dossier «My UST», vous pouvez
utiliser 'E-A7 pour formater la clé USB ou créer un dossier appelé
«My UST».

Créer un Drum Kit utilisateur

L'E-A7 vous permet de créer vos propres kits de batterie (User Drum
Kit) a partir de vos échantillons et multi-échantillons. Voici comment
créer un nouveau Drum Kit.
* Un kit de batterie utilisateur est aussi appelé «<UDK» («<User Drum
Kit»).

1. Dans la section Tone, appuyez sur le bouton [User].
La liste de Tones utilisateur apparait.
Chaque fois que vous appuyez sur le bouton [User], vous permutez
entre les listes UST et UDK.

2. Utilisez les boutons directs pour choisir I'UDK a
modifier.

{ Memo

Pour créer un nouveau kit utilisateur, sélectionnez «<Empty».

3. Ala page affichant la liste «User Drum Kit», appuyez sur
le bouton [Option].
La page «UDK Option» s'affiche.

4, Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Edit».
La page «UDK Edit» s'affiche.
Un Drum Kit permet d'assigner un son de batterie («<Drum inst»)
différent a chaque note du clavier.
Un son de batterie est constitué de quatre éléments de son (Wave
1~4).
Pour chaque Wave, vous pouvez changer la forme d’'onde et modifier
les parametres.

5. Sur le clavier, sélectionnez le son de batterie (Drum Inst)
la touche a modifier.
L'écran affiche le numéro (de la touche) et le nom du son de batterie
sélectionné.
* Le nom du son (Drum Inst) affiche le nom de la forme d’'onde
assignée a No.L de Wavel.

Utilisez les boutons de curseur ou les boutons directs pour choisir
le parametre a éditer puis utilisez les boutons Value [-1/[+] pour
changer le réglage. Vous pouvez aussi utiliser la commande
[Balance/Value] si la fonction Value est active (témoin éteint).

ISR 4 [
L 1)

(N

Explication

Wave on/off

Groupe de la forme d’'onde (Wave) a

assigner.

INT : Formes d’'onde de son internes

SAMP : Echantillons

MSAMP : Multi-échantillons

Sélectionne la forme d'onde. Le

numéro et le nom de la forme d’'onde

apparaissent dans le bas de I'’écran. (Le

nom ne s'affiche pas dans les formes
d'onde INT.)

Pour un son mono, spécifiez uniquement

le c6té gauche (L). Pour un son stéréo,

spécifiez aussi le coté droit (R).

* Pour utiliser un multi-échantillon en stéréo,
«L» et «R» doivent avoir le méme numéro.

*  Sivous utilisez un échantillon en stéréo,
vous devez de la méme maniére spécifier la
méme onde pour L et R.

Détermine la force minimale a exercer

sur le clavier pour produire la forme

d'onde.

Effectuez ce réglage si vous voulez

changer de forme d'onde selon la

dynamique du jeu.

Détermine la force maximale a exercer

sur le clavier pour produire la forme

d'onde.

Effectuez ce réglage si vous voulez

changer de forme d'onde selon la

dynamique du jeu.

Sélectionne la note qui produit le son de

batterie (Drum Inst).

* Leréglage par défaut est «60» (C4). Si vous
avez choisi un multi-échantillon, modifiez
ce réglage pour produire une autre note du
multi-échantillon.

Paramétre
ON, OFF

Parameétre
Wave Switch

INT, SAMP,

Wave Group MSAMP

Wave No. L
(Mono)
Wave No. R

OFF, 1 -

Velocity Range

1-UPPER
Lower

Velocity Range

LOWER-127
Upper

Inst Coarse Tune C-1-G9

Pour en savoir plus sur les autres parameétres, voyez le PDF «Manuel
de référence (Reference Manual)».

6. Si vous désirez copier un son de batterie d'un autre kit,
appuyez sur [F3] (Copy).

IR 1559

C 4 [JD MetalWind 1

Utilisez les boutons directs pour déplacer le curseur, et utilisez les
boutons de valeur [-] [+] pour modifier la valeur.

e Sélectionnez l'instrument de batterie (position de la touche) du
kit de batterie source de la copie. Vous pouvez sélectionner le kit
de batterie source de la copie entre « Current » (le kit de batterie
en cours de modification), « Preset » (les kits de batterie internes)
ou « User » (kits de batterie utilisateur). Aprés avoir sélectionné
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(Création de sons

I'un de ces kits, utilisez les boutons directs pour déplacer le
curseur, et utilisez les boutons de valeur pour sélectionner le
numéro et le nom du kit de batterie. Aprés avoir sélectionné le
kit de batterie, déplacez le curseur et modifiez I'instrument de
percussion (position de la touche).

Le kit de batterie destination de la copie sera le kit de batterie
actuellement modifié. Déplacez le curseur et modifiez
I'instrument de percussion destination de la copie (position de la
touche). Vous pouvez également utiliser le clavier pour spécifier
la position de la touche.

Sélectionnez la source de copie et la destination de copie, puis
appuyez sur le bouton [Enter].

Pour exécuter, sélectionnez [F5] (Yes).

Appuyez sur le bouton [Exit] pour quitter 'écran Copy.

{ Memo

Si vous souhaitez renommer l'instrument de percussion, appuyez
sur le bouton [Option] dans la page UDK Edit, puis appuyez sur le
bouton [L1](Drum Kit Name). Modifiez le nom, puis appuyez sur
le bouton [F5] (Exec).

7. Pour sauvegarder le Drum Kit utilisateur, appuyez sur
[Write].
Une page permettant de nommer I'UDK apparait.
= « Attribuer un nom » (p. 16)
Pour annuler l'opération, appuyez sur [Exit].

8. Appuyez sur le bouton [F5] (Exec).

9. Utilisez les boutons directs et de fonction pour choisir la
mémoire de destination.

10. Appuyez sur le bouton [Enter].
Une demande de confirmation apparait.

11. Pour sauvegarder, choisissez «Yes».
Si vous voulez changer de destination, choisissez «No» pour
retourner a la page de sélection de la destination.

Vos modifications sont perdues quand vous quittez la page «UDK
Create». Pour conserver vos modifications, sauvegardez-les.

( )

Vous pouvez aussi modifier les Drum Kits internes. Dans la section
Tone, appuyez sur le bouton [Drums]. A la page «Drum List»,
choisissez le Drum Kit a éditer, appuyez sur le bouton [Option] et
utilisez les boutons directs pour sélectionner «Edit».

Vous pouvez alors modifier le kit de batterie sélectionné.

Une fois que vous avez modifié un kit interne, vous pouvez le
sauvegarder comme kit utilisateur.

= «Manuel de référence (Reference Manual)» (PDF)

J

Supprimer un Drum Kit utilisateur

1. Dans la section Tone, appuyez sur le bouton [User].
La liste des Tones utilisateur apparait. Appuyez sur le bouton « User »
plusieurs fois pour accéder a la liste des kits de batterie utilisateur
(User Drum Kit).

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner le Drum
Kit a supprimer.

3. Appuyez sur le bouton [Option].
La page «UDK Option» s'affiche.

4. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Delete».
Une demande de confirmation apparait.

5. Utilisez les boutons de fonction pour choisir «<YES».
Le kit de batterie utilisateur est supprimé.
Pour renoncer a l'opération, choisissez «<NO».

* Les échantillons et multi-échantillons ne sont pas supprimés.
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Exporter des Drum Kits utilisateur sur clé

USB (UDK Export)

1. Dans la section Tone, appuyez sur le bouton [User].
La liste de Tones utilisateur apparait. Appuyez sur [F2] (UDK) pour
afficher la liste de Drum Kits utilisateur.

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner le Drum
Kit a exporter.

3. Appuyez sur le bouton [Option].
La page «UDK Option» s'affiche.

4, Utilisez les boutons directs pour sélectionner «<Export».

5. Appuyez sur le bouton [Enter].
Une page permettant de nommer I'UDK apparait.
= « Attribuer un nom » (p. 16)
Pour annuler 'opération, appuyez sur [Exit].

6. Appuyez sur le bouton [F5] (Exec).

[ Memo

Le Drum Kit exporté est placé dans le dossier <My UDK» de la
clé USB. Il est exporté avec ses échantillons et multi-échantillons
utilisateur.

Si le volume des données est important, I'exportation peut
prendre un certain temps.

Remarque

e |l est possible de modifier le nom de fichier lors de I'exécution de
UST Export/UDK Export.

Lors de I'exportation, les échantillons et multi-échantillons
restent dans I'E-A7. Leurs données sont copiées et sauvegardées
sur clé USB.

Si vous voulez augmenter la capacité de mémoire disponible,
exportez les données puis supprimez les Drum Kits utilisateur
superflus et effectuez un nettoyage des échantillons (Clean Up).
Si plusieurs Drum Kits utilisent les mémes échantillons ou multi-
échantillons utilisateur, ces derniers ne sont pas supprimés tant
que tous les Drum Kits qui les utilisent ne sont pas supprimés (la
mémoire disponible n'augmente donc pas).

Charger des Drum Kits utilisateur exportés

1. Dans la section Tone, appuyez sur le bouton [User].
La liste de Tones utilisateur apparait. Appuyez sur [F2] (UDK) pour
afficher la liste de Drum Kits utilisateur.

2. Utilisez les boutons directs ou de fonction pour choisir
la mémoire de destination.

3. Appuyez sur le bouton [Option].
La page «UDK Option» s'affiche.

4. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «import».
Les fichiers pouvant étre importés de la clé USB sont affichés.

5. Utilisez les boutons directs pour choisir le fichier a
importer.
Une demande de confirmation apparait.

6. Pour importer les données, choisissez «Yes».
Si vous voulez changer de destination, choisissez «No» pour
retourner a la page de sélection de la destination.

Sila mémoire d'échantillons est pleine, vous ne pouvez pas
importer de Drum Kits utilisateur. Augmentez la mémoire
disponible puis importez vos données.

[ Memo

Placez les fichiers a importer dans le dossier «My UDK» de la clé
USB.
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Si la clé USB ne contient pas de dossier <My UDK», vous pouvez
utiliser 'E-A7 pour formater la clé USB ou créer un dossier appelé
«My UDK».

1. Appuyez sur le bouton [Sampling].
La page «Sampling Menu» apparait (elle est aussi accessible via le
Menu).

2. Appuyez sur le bouton [L4] (Optimize).
Une demande de confirmation apparait.

Augmenter [a mémoire déchantillons

Si la mémoire d'échantillons est pleine, vous pouvez augmenter la
capacité disponible de la facon suivante.

3. Utilisez les boutons de fonction pour choisir <YES».
Loptimisation est effectuée.
Pour annuler l'opération, sélectionnez «<NO».

. (
Tronquer un EChantIHOH Lopération «Optimize» prend plusieurs dizaines de minutes. Ne
mettez jamais l'instrument hors tension quand I'écran affiche ()
La fonction «Truncate» supprime les données situées en dehors de «Executing...». g
la plage définie par les points Start/End. m b
. )
1. Appuyez sur le bouton [Sampling]. o . e >
R N . ) . Si la mémoire est encore insuffisante aprés l'optimisation, vous
La page «Sampling Menu» apparait (elle est aussi accessible via le pouvez supprimer des Tones et des Drum Kits utilisateur superflus
Menu).

puis effectuer successivement un nettoyage d‘échantillons et une
optimisation.
Avant de supprimer des Tones et des Drum Kits utilisateur, vous

~ )
Remarques sur les Tones et Drum Kits utilisateur

2. Appuyez sur le bouton [R1] (Sample List).
La page «Sample List» s'affiche.

3. Appuyez sur le bouton [Option].
La page «Sample Option» s'affiche.

4, Utilisez les boutons directs pour sélectionner
«Truncate».

-
=
o
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Si un Tone (UST) ou Drum Kit (UDK) utilisateur est utilisé par un
programme utilisateur ou un style, toute modification du Tone ou du
kit source affectera aussi le programme utilisateur ou le style.

Un programme utilisateur ou un style renvoie a un numéro de Tone
ou de kit de batterie utilisateur. Si vous supprimez le Tone ou le Kit,

5. Utilisez les boutons directs pour sélectionner
I'échantillon a tronquer.

L'opération «Clean Up» prend plusieurs dizaines de minutes. Ne
mettez jamais I'instrument hors tension quand I'écran affiche
«Executing...».

Optimiser la mémoire d'échantillons

La fonction «Optimize» réagence les endroits vacants de la mémoire
quand elle est fragmentée afin d'optimiser son exploitation.
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m ou s'il est remplacé par des données importées, vous risquez de ne
Vous pouvez choisir plusieurs échantillons. rien entendre ou d'entendre un son complétement différent, selon
Si vous appuyez sur [F1] (Select All), tous les échantillons sont le cas. =
sélectionnés. Appuyez a nouveau sur le bouton pour supprimer =
la sélection. Quand vous archivez les données utilisateur, des données telles 1
que les Drum Kits, les Tones et les échantillons (Samples) utilisateur o
6. Appuyez sur le bouton [Enter]. ainsi que les styles et programmes utilisateur de la mémoire interne
. N sont toutes archivées ensemble. En récupérant ces données,
Une demande de confirmation apparait. - o N -
vous retrouvez I'instrument dans I'état ou il était au moment de
7. Utilisez les boutons de fonction pour choisir <YES». I'archivage. (
L'‘échantillon est tronqué. = Pour en savoir plus sur I'archivage et la récupération de données
Pour annuler l'opération, sélectionnez «<NO». (Backup/Restore), voyez le manuel de référence (Reference
m Manual). W
Notez cependant que les styles et programmes utilisateur sur E
e Apres avoir utilisé la fonction «Truncate», vous ne pourrez plus mémoire externe (clé USB) ne sont pas archivés. g'
allonger I'échantillon en changeant la position Start et/ou End. Nous conseillons de sauvegarder les archives utilisateur avec les -
e Apres avoir tronqué des échantillons, optimisez la mémoire programmes utilisateur (fichier .UST) et les styles nécessaires.
(«Optimize»). -
) A—
Vé .
Nettoyer les échantillons
S
La fonction «Clean Up» supprime les échantillons qui ne sont plus -
utilisés par des Tones ou des Drum Kits utilisateur. 5
Le fait de supprimer un Tone ou un Drum Kit utilisateur ne supprime %
pas ses échantillons: il faut effectuer un nettoyage avec «Clean Up». w
1. Appuyez sur le bouton [Sampling].
la R . . . . —
page «<Sampling Menu» apparait (elle est aussi accessible via le
Menu).
2. Appuyez sur le bouton [L3] (Clean Up). z
Une demande de confirmation apparait. %
3. Utilisez les boutons de fonction pour choisir <YES». =
Le nettoyage est effectué. =
Pour annuler l'opération, sélectionnez «NO». 91'
N



I Utiliser les pads

Jouer sur les pads

Quand le bouton [Scale Tune/Pad] est éteint, les boutons de clavier
servent de pads.

Scale Memory

=1 =

g View ggSetting g

Les pads permettent de faire deux choses:

= Produire des phrases =

Les phrases sont des séquences de données pour une partie
(grattement de cordes de guitare, shaker etc.)

Leur tempo est synchronisé avec le style ou le fichier SMF et elles
permettent la détection d'accords.

* Elles ne se synchronisent pas avec des fichiers WAV ou mp3.

= Produire des sons =

Vous pouvez produire un numéro de note spécifique d’'un son. Cela
peut venir a point pour produire des effets spéciaux ou des sons de
percussion.

Jouer sur les pads

1. Appuyez sur n'importe quel bouton (pad) [1]~[6].
Vous entendez un son ou une phrase selon les réglages «Pad
Setting 1».
= « Modifier les réglages de pads » (p. 36)

{ Memo

Vous pouvez jouer avec les six pads simultanément.

Arréter le son des pads

1. Appuyez sur le bouton Pad [Stop] pour arréter le son.
Si plusieurs pads produisent du son simultanément, une pression sur
un de ces pads n‘arréte que le son de ce pad.
Si vous appuyez sur un pad qui produit un son, le son recommence
au début.

Réglages de pads

Afficher les réglages de pads

1. Avec le bouton [Scale Tune/Pad] éteint, appuyez sur le
bouton View.
La page «Pad Assign View» s'affiche.
Cette page affiche les phrases ou Tones assignés aux différents pads.

Modifier les réglages de pads

1. Avec le bouton [Scale Tune/Pad] éteint, appuyez sur le
bouton [Setting].
La page «Pad Setting» apparait pour le pad sélectionné.
Pour changer de pad, sélectionnez «Pad number» avec le bouton
direct puis utilisez les boutons Value [-]/[+].
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[ Memo

Vous pouvez aussi accéder a cette page via [Menu] — «User
Program Edit» — «Pad Setting». Vous pouvez aussi y accéder a
partir de la page «Pad Assign View».

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Pad
Type».

3. Modifiez le type de pad avec Value [-]/[+].

Off Pas d’assignation
Phrase Une phrase est assignée au pad
Tone Un Tone est assigné au pad

e Les paramétres disponibles varient selon le type de pad.
o Avec le réglage «Off», le pad ne produit aucun son quand
vous l'actionnez.

4. Utilisez les boutons directs pour changer les réglages.
Les parametres suivants sont disponibles pour chaque type de pad.

= Phrase =
Paramétre Réglage Explication
Phrase Nom de phrase Sélection de phrase
Volume 0~127 Volume de la phrase

Reverb Send 0~127
Chorus Send 0~127

Régle le niveau d’envoi a la réverbération
Régle le niveau d’envoi au chorus
Sélection du routage d'effet

MFX Off, Mfx, A,B  Mfx: Effet des parties clavier

A ou B: Effet des parties Acomp

Avec le réglage «On», la phrase est jouée
en boucle.

Avec le réglage «Ony, la phrase est
synchronisée avec |'arrangeur ou le fichier
SMF et démarre au début d’'une mesure.
Avec le réglage «On», le démarrage du style
et du SMF lance la phrase en méme temps.
Quand le style et le SMF sont arrétés, les
pads dont ce paramétre est activé (On)
clignotent.

Loop Off, On

Sync Switch Off, On

Sync Start Off, On

Sélectionner une phrase
Sivous choisissez le réglage «Phrase», la page «Phrase List»
apparait.
Utilisez les boutons directs pour choisir une phrase.

[ Memo_

Vous pouvez activer/couper le réglage Sync Start en maintenant
le bouton Pad [Sync Start] enfoncé et en appuyant sur un des
pads [1]~[6].

* Uniquement si «Pad Type» est réglé sur «Phrase».

== Tone =

Numéro, nom

Tone Numéro du Tone, nom
duTone

Note 0(C-)~127 (G9) Numéro de note

Velocity 1~127 Toucher

Volume 0~127 Volume du Tone

Reverb Send 0~127
Chorus Send 0~127

Régle le niveau d’envoi a la réverbération
Régle le niveau d’envoi chorus

Sélection du routage d'effet

MFX Off, Mfx, A,B Mfx: Effet des parties clavier

A ou B: Effet des parties Acomp

Permet de maintenir le son.

Un échantillon défini sur Loop On peut étre lu
en continu (réglage Sample Loop : p. 30). Il est
possible d'importer une courte phrase audio ou
un motif de batterie comme échantillon, puis
de I'affecter a un son de sorte a pouvoir le lire
depuis les pads.

Hold On, Off

@d

Pour un Tone, vous ne disposez pas des fonctions «Loop» et
«Syne».
Sélectionner un Tone
Quand «Pad Type» est réglé sur «Tone», la page «Tone List» apparait
a l'écran de droite.



Utiliser les pads

Sélectionnez un son en appuyant sur les boutons directs de I'écran 3. Utilisez les boutons directs pour effectuer les réglages.

droit.

Vous pouvez aussi choisir un Tone utilisateur ou un kit de batterie. Paramétre Réglage Explication

Il peut arriver que vous n'entendiez rien si l'échantillon a été Drum, Bass,  Determine letype de phrase a enregistrer.
Phrase Type ! ! Avec le réglage «Drumy, le paramétre

supprimé ou si le numéro de Tone utilisateur a été modifié. Accomp

«Key» n'est pas disponible.
5. Lorsque les réglages sont terminés, appuyez plusieurs Rec Mode New Nouvel enregistrement
fois sur [Exit] pour retourner a la page précédente. i Enregisiiementiavedmixage

Tempo 20~250 Tempo d’enregistrement de la phrase
, — -
Sauvegarder |es reglages de pads Octave s Transposfnon par octave de la partie P—
enregistrée
) ) C,C#,D,Eb,E, Tonalité dans laquelle la phrase est
Les réglages de pads sont sauvegardés dans un programme Key F F#,G,Ab, A, enregistrée. Il estimpossible de régler la
utilisateur ou une mémoire One Touch. Bb, B tonalité pour les parties de batterie. g
= « Sauvegarde de réglages dans un programme utilisateur » Tone NomduTone Nom duTone =1
(p. 46) . . 1/16, Métrique (sélectionnable uniquement si ©n
p. Time Signature [a]
. R 1/4~4/4... Rec Mode= «New») =
= « Créer vos propres mémoires One Touch (One Touch e
Setti P Définit le nombre de mesures de la phrase.
ettings) » (p. 26) ) ] M Si ce paramétre est désactivé, la longueur
En général, avec la fonction Write, les réglages sont sauvegardés au ¥ east“h’e Off, 1-16 de la mesure est automatiquement définie
sein du programme utilisateur. eng en fonction de la longueur que vous
enregistrez, jusqu’a 16 mesures.
d Détermine la durée du décompte avant le
Si I'un des réglages One Touch est sélectionné (un des boutons Off, Meas, début de l'enregistrement. -
One Touch [1]-[4] est allumé), écrire un programme utilisateur Countin 2Meas, Wait  Wait Note: Lenregistrement commence 3
enregistrera les réglages One Touch sur le programme utilisateur Note E;aa”ga";’;: ggiizmu;; r)‘Ote surle clavier. (Il 3
f . . . o
(les réglages de F,)ads sont egalement’ mc!us). Cette fonction corrige des erreurs mineures 5
Pour conserver les réglages dans une mémoire One Touch, de timing
sauvegardez-les comme suit. Off, 1/4,1/8,  en décalant les notes vers I'unité
. . P . 1/8T,1/16, thémati t ten la pl
1. Sélectionnez la mémoire One Touch dont vous voulez Input Quantize ' ;;':):heema fquement correcte 1a plus
changer les réglages en appuyant sur un bouton One 1/32T,1/64  Veillez & choisir une résolution
Touch [1]~[4]. suffisamment fine pour les notes les plus
, bréves que vous jouez.
2. Changez les réglages de pads. . =
; . Sélectionner un Tone v
3. Quandles |:eglages sont finis, affichez la page «One Quand vous sélectionnez un Tone, la page «Tone List» de la partie o
Touch Setting». sélectionnée pour le pad apparait a I'écran droit. 8
= « Editer et sauver les réglages One Touch d’un style » (p. 26) Sélectionnez un son avec les boutons Tone [0]~[9] et les boutons
La mention «Edited» apparait devant la mémoire One Touch directs de l'écran droit.
sélectionnée. ~—
4. Appuyez sur le bouton [Start/Stop] pour lancer
4. Appuyez sur le bouton [Option]. I'enregistrement.
5. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Save 5. Jouez une phrase.
Style». R R m
(%)
= « Editer et sauver les réglages One Touch d’un style » (p. 26) 6. i‘:\ppuy.ezt a nouvteau sur [Start/Stop] pour arréter g
— Etape7 enregistrement. ) S
La page permettant de sauvegarder la phrase apparait. o

a»

e Pour sauvegarder les réglages de pads dans une mémoire One
Touch, sélectionnez d’abord la mémoire One Touch a modifier.
Si vous changez de mémoire One Touch durant Iédition d’une
mémoire One Touch, vos modifications sont perdues.

Si «Measure Length» est défini, I'enregistrement s'arréte -_
automatiquement apres le nombre de mesures spécifié. —
Sivous utilisez la fonction Mix Recording, un enregistrement en
boucle se produit.

e Le programme utilisateur (UPG) ou la mémoire One Touch ne ol
mémorise que l'assignation des pads & une phrase ou & un Tone 7. Le bouton [R1] (Int/Ext) permet de choisir la mémoire ;_o-r'_
(et non la phrase ou le Tone méme). interne ou externe. 5
Si vous avez renommé, supprimé ou déplacé la phrase ou le Tone m %)
ou si vous avez débranché la mémoire externe, vous n‘entendez ©n
aucun son. Le fichier de phrase est sauvegardé dans le dossier «<My Phrases».
Si ce dossier n'existait pas, il est créé automatiquement. Le dossier
«My Phrases» existe dans les mémoires interne et externe.
Cré h d
reer une p rase pOUf un pa 8. Appuyez sur le bouton [Enter].
Ph R d Entrez un nom. =
( rase ecor Ing) = Pour en savoir plus sur I'attribution de nom, voyez « Attribuer un g
nom » (p. 16). o
Vous pouvez créer des phrases originales. Pour annuler l'opération, appuyez sur [Exit]. D:,_!
Pour cela, utilisez la fonction «Phrase Recording».
Voici comment utiliser la fonction «Phrase Recording». 9. Appuyez sur le bouton [F5] (Exec). 9’-
La phrase est sauvegardée.
1. Appuyez sur le bouton Setting. Memo ~—
Sélectionnez le pad (Pad Number) auquel vous voulez affecter la
phrase enregistrée. Si un fichier de phrase porte déja le nom que vous avez entré,
Si Pad Type nest pas défini sur « Phrase », sélectionnez « Phrase ». un message demande de confirmer le remplacement de I'ancien

fichier par le nouveau.

Choisissez «YES» pour remplacer I'ancien fichier.

Si vous préférez changer le nom du fichier, choisissez «NO»: vous
retournez a la page ol vous pouvez nommer le fichier.

2. Appuyez sur le bouton [Rec].
La page «Phrase Recording Standby» apparait.
Si vous décidez d’annuler, appuyez a nouveau une fois sur le bouton
[Rec].
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I Utiliser I'E-A7 comme lecteur de morceaux

Cette section explique comment lire des morceaux en format SMF,
WAV ou mp3, reconnus par I'E-A7.

Préparatifs pour utiliser I'E-A7 comme

lecteur

A la sortie d'usine, I'E-A7 ne contient pas de morceaux. Il faut donc
copier des morceaux de votre ordinateur ou d’une autre source.

1. Utilisez votre ordinateur pour copier des morceaux sur
clé USB (vendue séparément).

Remarque

Utilisez une clé USB vendue par Roland. Le fonctionnement n'est
pas garanti avec une autre clé USB.

2. Branchez la clé USB a I'E-A7.

— e
MEMORY

Remarque

Insérez prudemment la clé USB jusqu'au bout: elle doit étre
correctement mise en place.

Types de fichiers reconnus par I'E-A7

Type de fichier Extension Format
.mid Ooul
SMF
kar
MPEG-1 Audio Layer 3
Fréquence d’échantillonnage: 44.1kHz
e Débit en bits: 32/40/48/56/64/80/96/1
12/128/160/192/224/256/320kbps
Fichier audio Débit variable (VBR, «variable bit
rate»)
Linéaire, 16 bits
.wav Fréquence d'échantillonnage: 44.1kHz
Stéréo/mono

Sélectionner un morceau

Cette section explique comment sélectionner un morceau
sauvegardé sur clé USB.

{ MemoJ

La fonction «File Utility-Copy» (p. 43) permet de copier des
fichiers SMF d’une clé USB dans la mémoire interne.

1. Branchez une clé USB (disponible séparément) a I'E-A7.
Aprés quelques secondes, la clé USB est détectée comme mémoire
externe et son contenu apparait a I'écran.

2. Appuyez sur le bouton Mode [Song].
La page «Song List» s'affiche.

{ MemoJ]

Chaque pression sur le bouton Mode [Song] alterne entre
I'affichage du contenu de la mémoire interne et celui de la
mémoire externe.

En l'occurrence, affichez le contenu de la mémoire externe.

38

3. Utilisez les boutons directs pour choisir un morceau.
Si nécessaire, utilisez les boutons de fonction pour changer de page
d'écran.
Licéne a gauche du nom indique le type de fichier.

Icéne Explication

Audio (mp3)
Audio (WAV)
|E| Dossier
 Memo

Si vous utilisez un bouton direct pour sélectionner un dossier,
Vous passez a ce dossier.

Pour quitter un dossier, appuyez sur le bouton [L1] (dossier
«Upn»).

Si le nom de fichier utilise des caractéres a deux octets, le nom
risque d'étre mal affiché ou non reconnu. Renommez le fichier
avec des caracteres alphanumériques a simple octet.

4. Appuyez sur le bouton [Exit] pour retourner a la page
principale.

Ecouter un morceau

1. Sélectionnez un morceau (p. 38).

2. Appuyez sur le bouton [Start/Stop] (»/m) pour lancer
la lecture.

Le témoin du bouton [Start/Stop] (»>/ M) clignote et le morceau
démarre.

Start/Stop

3. Appuyez de nouveau sur [Start/Stop] (»/H) pour
interrompre la reproduction.
Le bouton [Start/Stop] (»>/ W) séteint.
Appuyez une fois de plus sur le bouton [Start/Stop] (»/®) pour
reprendre la reproduction.
Utilisez les boutons suivants pour contréler la reproduction.

Bouton Explication

Lance/interrompt la reproduction du morceau.

Arréte la reproduction et retourne au début du morceau.

E| Recule dans le morceau.

V" tart

Avance rapidement dans le morceau.

e
q Player




Utiliser I'E-A7 comme lecteur de morceaux

ad La fonction «Track Mute» est activée.
Si vous sélectionnez le morceau suivant pendant la lecture, le 4. Appuyez de nouveau sur le bouton [Track Mute] pour
bouton [Enter] s'allume. |'éteindre.
Appuyez sur le bouton [Enter] pour démarrer le morceau suivant. La fonction «Track Mute» est désactivée.
nger |e tem po du morceau Vous pouvez également utiliser le bouton Ending [1] pour activer
Track Mute.
Voici comment changer le tempo d’'un morceau.
- (
1. Utilisez les boutons Tempo [-1/[+]. Vous ne pouvez pas utiliser la fonction «Track Mute» avec un
La page «Tempo» apparait et affiche le réglage de tempo en cours fichier audio (WAV, mp3).

tandis que vous le modifiez. g
r tous les morceaux successivement il

Vous pouvez écouter successivement tous les morceaux du dossier
sélectionné.

Fonction ‘Chain Play’

1. Utilisez les boutons directs pour sélectionner le dossier

=
contenant les morceaux voulus. 3
- . . =]
2. Utilisez les boutons directs pour choisir le morceau )
initial. @
3. Appuyez sur le bouton [Exit] pour retourner a la page

e Sile témoin Balance a c6té de la commande [Balance/Value] est principale.
éteint, vous pouvez régler le tempo avec la commande [Balance/ 4, Appuyez sur le bouton [F5] (Chain Play) pour cocherla |
Value] quand la page «Tempo» est affichée (p. 15). case.

e Vous pouvez aussi régler le tempo en appuyant sur le bouton T Mai _
[Tap] selon le rythme voulu (Tap Tempo). Appuyez au moins 5_"
tr0|s’f0|s surle bout.on selon le rythme V.Ol’.l|u; les intervalles sm¢ My Songol g
représentent les noires du tempo souhaité. o

* \ous ne pouvez pas utiliser cette fonction avec un fichier audio.

e Vous pouvez entrer le tempo avec les boutons directs situés de
part et d'autre de I'écran affichant le tempo.

e Pour revenir au tempo original du morceau, appuyez M0 .1
simultanément sur les boutons Tempo [-1/[+].

e Les boutons de fonction «-5» et «+5» changent le tempo par pas d=RIO0 m
de +5. 5

e Sivous écoutez un fichier audio (WAV, mp3), vous pouvez g,
changer la vitesse de lecture sur une plage de 75%~125%. 5, Appuyez sur le bouton [Start/Stop] (»/m) pour lancer =3

e Tempo [Lock] ne peut pas étre utilisé pour un morceau. la lecture.

Le morceau sélectionné et les morceaux suivants sont reproduits. \
Siivous changez la vitesse de reproduction d’un fichier WAV ou Appuyez sur le bouton [Enter] pour sélectionner immédiatement le —

o o morceau suivant.
mp3 selon un pourcentage proche des limites, la qualité sonore
peut s’en ressentir. . . .
Quitter la fonction ‘Chain Play’ S
-
. . A , < c
Couper une pIS’[e ('I'ra Ck Mute) 1. Sila page principale n'est pas §fﬁchee, appuyez S
longuement sur le bouton [Exit]. s
w
Vous pouvez couper une piste spécifique d’un fichier SMF (Track 2. Appuyez sur [F5] (Chain Play) pour désélectionner la
Mute). case cochée. \
Avec les réglages d'usine, la piste 4 (canal 4) est coupée mais vous
. T
pouvez changer ce réglage.

= « Sélectionner la piste a couper » (p. 25) -

1. Sélectionnez un morceau SMF (p. 38). 2

)

2. Appuyez sur le bouton [Start/Stop] (»/H) pour lancer =

la lecture. 2

3. Appuyez sur le bouton [Track Mute] (son témoin doit v
s'allumer). \
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Utiliser I'E-A7 comme lecteur de morceaux

Fonction ‘Loop’

La fonction «Loop» vous permet de définir une plage d'un morceau
et de la reproduire en boucle. Vous pouvez utiliser cette fonction
pour des fichiers SMF et audio. C'est aussi une fagon pratique de
s'exercer a jouer des passages difficiles.

Spécifier la boucle

1. Choisissez un morceau (p. 38).

2. Appuyez sur le bouton [Start/Stop] (»/®) pour lancer
la lecture.

Start/Stop

/R

3. Al'endroit ou doit commencer la lecture en boucle,
appuyez sur Intro [3] (Loop Start).

Le bouton Variation [3] clignote; le début de la boucle est défini.

4. A l'endroit ou doit se terminer la lecture en boucle,
appuyez sur Intro [4] (Loop End).

Le bouton Intro [4] est allumé. (Le bouton Intro [3] continue a
clignoter.) Le passage a mettre en boucle est défini.
Vous trouverez un exemple de boucle ci-dessous.

Clignote El Allumé

End

5. Pour activer la lecture en boucle, appuyez sur le bouton
Intro [3] (il doit s'allumer).
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6.

7.

Avec ces réglages, la plage définie ci-dessus sera reproduite en
boucle.

Appuyez une fois de plus sur le bouton Intro [3]: il
clignote et arréte la reproduction en boucle.

En I'état, la boucle spécifiée n'est pas supprimée. La reproduction du
morceau se poursuit normalement jusqu‘a la fin.

Si vous appuyez de nouveau sur Intro [3], le bouton s'allume et la
reproduction en boucle est réactivée.

Si vous voulez effacer les marqueurs définissant le

passage, appuyez sur le bouton Intro [4].
Les boutons Intro [3] et [4] s'éteignent et la boucle est supprimée.

Le passage défini pour la boucle est également supprimé si vous
changez de morceau ou coupez l'alimentation de I'E-A7.

Fonction ‘Mark & Jump’ (SMF uniquement)

L'E-A7 vous permet de placer jusqu’a 4 marqueurs («mark») dans le
morceau en cours (SMF) puis de sauter (jump») a un des endroits
mémorisés.

Utilisez les boutons Variation [1]~[4] pour choisir les quatre positions
«Mark & Jumpn».

Lorsque vous sélectionnez un morceau qui contient des marqueurs,
les boutons Variation [1]~[4] sont allumés.

Lorsque vous sélectionnez un morceau qui ne contient pas de
marqueurs, les boutons Variation [1]~[4] sont éteints.

Voici comment insérer des marqueurs.

Insérer/supprimer des marqueurs

1.

2,

W

&

bl

Chargez un fichier SMF.

= « Sélectionner un morceau » (p. 38)

Ouvrez « SMF Mark & Jump » :
Il'y a deux fagons de faire:

a. Appuyez longuement sur le bouton VARIATION [1]1~[4].
b. Appuyez sur le bouton [MENU] et sélectionnez la page «Smf
Mark Jump Edit».

Il'y a quatre marqueurs (repéres):

Paramétre Réglage Explication

Mark 1 e OFF

Mark 2 OFF, 1~nombre  Pas de marqueurs (boutons Variation
————demesuresdu [1]1~[4] éteints)

Mark 3 morceau » Mesure du morceau

Mark 4 Mesure a laquelle vous voulez sauter

L'opération suivante peut étre effectuée que le morceau soit a I'arrét
ou en cours de reproduction.

Utilisez les boutons Variation [1]~[4] ou les boutons
directs pour choisir le marqueur a insérer.

Appuyez sur le bouton [»>/H] pour reproduire le
morceau jusqu'a la mesure ou vous voulez insérer un
marqueur.

Appuyez sur le bouton direct «<Mark Set».

Un marqueur est inséré au numéro de la mesure en cours.

Le témoin du bouton correspondant (Variation [1]~[4]) s'allume et le
marqueur suivant est sélectionné.



Utiliser I'E-A7 comme lecteur de morceaux

6. Pour insérer le marqueur suivant, répétez les étapes 3~5 3. Appuyez sur le bouton Ending [1] (Center Cancel) (il doit
s’allumer).

7. Pour arréter la reproduction du morceau, appuyez sur le
bouton [»>/H].

8. Pour supprimer un marqueur, choisissez «<Mark Off»
avec les boutons de fonction.
Le témoin du bouton Variation [1]~[4] correspondant s'éteint.

Sauvegarder un morceau avec marqueurs

1. Choisissez une position de marqueur dans le morceau.
= «Insérer/supprimer des marqueurs » (p. 40) E
c
2. Affichez la page «Smf Mark Jump Edit». @
Il'y a deux fagons de faire: La fonction «Center Cancel» est activée. =
a. Appuyez longuement sur un bouton VARIATION [1]~[4]. 4, Appuyez de nouveau sur le bouton Ending [1] (Center
Cancel) pour I'éteindre. -

b. sous «MENUD», sélectionnez la page «Smf Mark Jump Edit». X ) .
Cela désactive la fonction «Center Cancel».

3. Appuyez sur le bouton [Option].

4, Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Save
Song».

5. Utilisez les boutons directs et de fonction pour
sélectionner la mémoire de destination.

sieduelq

Bouton Explication

[R1] (Int/Ext) Alterne entre les mémoires interne et externe.

[F4] [F5] (Page) Changent de page. L
[L1] Up folder Quitte le dossier.

6. Appuyez sur le bouton [Enter].

Entrez un nom. 5_"
= Pour savoir comment procéder, voyez « Attribuer un nom » o
(p. 16). 3
Pour annuler l'opération, appuyez sur [Exit].
7. Appuyez sur le bouton [F5] (Exec).
Le morceau est sauvegardé.
—

 Memo

Siun fichier porte déja le nom que vous avez entré, un message
demande de confirmer le remplacement de I'ancien fichier par le o
nouveau. B
Choisissez «YES» pour remplacer I'ancien fichier. g'
Si vous préférez changer le nom du fichier, choisissez «NO»: vous -
retournez a la page ol vous pouvez nommer le fichier.

NS
p—
Jouer avec des marqueurs
1. Chargez un morceau SMF contenant des marqueurs. E
= « Sélectionner un morceau » (p. 38) =3
Q
2. Appuyez sur le bouton [»>/m] pour lancer la g
reproduction du morceau. v
3. Appuyez sur un bouton Variation [1]~[4] pour sauter au
marqueur correspondant.
p—
Center Cancel 2
o
)
La fonction «Center Cancel» minimise le chant, la mélodie ou autre %
signal placé au centre de I'image sonore d'un fichier audio. g_
1. Sélectionnez un morceau (p. 38). v
-

2. Appuyez sur le bouton [Start/Stop] (»/H) pour lancer
la lecture.

a1



Enregistrement et reproduction de votre jeu

L'E-A7 vous permet d'enregistrer ce que vous jouez sur clé USB
(vendue séparément).

Le fichier audio résultant est sauvegardé dans le dossier «My
Recordings».
L'enregistrement est en format WAV (et non mp3).

e Pour enregistrer ce que vous jouez, il faut une clé USB.
o Utilisez une clé USB vendue par Roland. Le fonctionnement
n'‘est pas garanti avec une autre clé USB.

Enregistrement audio (format WAV)

1. Branchez une clé USB a I'E-A7.

2. Faites les préparatifs pour l'enregistrement.
e Choisissez un style ou un morceau d'accompagnement.
e Réglez le volume et les effets.

3. Appuyez sur le bouton [Rec] pour qu'il clignote.

Remarque

Si vous appuyez par erreur sur le bouton [Rec], vous pouvez
annuler I'opération en appuyant sur le bouton jusqu’a ce qu'il
s'éteigne.

4. Appuyez sur le bouton [Start/Stop] (»/m).

Les boutons [Rec] et [Start/Stop] (»>/ M) s'allument, le style ou le
morceau démarre et I'enregistrement commence. Ce que vous jouez
sur le clavier est enregistré.

La durée d'enregistrement apparait a la page principale.

5. Pour arréter I'enregistrement, appuyez sur le bouton
[Rec] ou [Start/Stop] (»/m).
Le style ou le morceau s'arréte et I'enregistrement cesse. Une page
permettant d’attribuer un nom apparait.
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Sauvegarder le morceau

a. Attribuez un nom si nécessaire.
= Pour savoir comment procéder, voyez « Attribuer un nom »
(p. 16).

b. utilisez les boutons de fonction pour choisir «<Exec».
L'enregistrement est sauvegardé.

[ Memo

e Siun fichier portant le méme nom existe déja sur la clé USB, un
message vous demande si vous voulez le remplacer.
o Sivous choisissez «<YES» avec les boutons de fonction, vous
perdez I'ancien fichier.
e Sivous ne voulez pas écraser I'ancien fichier, sélectionnez
«NO» et retournez a l'étape «a».
e Lefichier audio est sauvegardé sur la clé USB dans le dossier <My
Recordings».

Supprimer I'enregistrement

Si vous n'étes pas satisfait de I'enregistrement, il suffit de ne pas le
sauvegarder.

a. A la page d'attribution de nom, appuyez sur le bouton [Exit].
Un message vous demande de confirmer I'abandon de
I'enregistrement.

b. utilisez les boutons de fonction pour choisir «<YES».
L'enregistrement est supprimé.
Si vous choisissez «NO» ici, vous retournez a la page
d‘attribution de nom.

outer l'enregistrement

1. Appuyez sur le bouton [Start/Stop] (»/m).
ad

e Vous pouvez régler le volume de I'enregistrement audio. Avant
I'enregistrement, réglez le parametre «Rec Audio Level» ([(Menu]
— «Global» = «Rec Audio Level»).

e Sivous ne voulez pas que le début et la fin de I'enregistrement se
synchronisent avec le démarrage et I'arrét de I'accompagnement,
coupez «Rec Audio Sync» ((Menu] — «Global» — «Rec Audio
Sync»). Quand ce parametre est sur «Off», utilisez le bouton [Rec]
pour lancer/arréter I'enregistrement.

e |l n'est pas possible d’ajouter un enregistrement a un fichier WAV.

e Silaclé USB est pleine, le message « Disk Full » apparait et
I'enregistrement s'arréte. Dans ce cas, les données enregistrées
jusqu'a ce point ne sont pas enregistrées.



Utiliser ‘File Utility’

Cette section permet d'effectuer des opérations sur les fichiers
sauvegardés dans la mémoire interne de I'E-A7 et sur mémoire
externe (clé USB).

Afficher la liste de fichiers

1. Appuyez sur le bouton [Menul].

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «File
Utility».
La page «File List» s'affiche.

Bouton Explication

[R1] (Int/Ext) Alterne entre les mémoires interne et externe.
[F4] [F5] (Page) Changent de page.
[L1] (Up folder) Retour au dossier supérieur dans la hiérarchie.

3. Appuyez sur le bouton [Option].
L'écran affiche les fonctions disponibles.

Fonction Explication

Rename Renomme un fichier ou un dossier.
Copy Copie un fichier ou un dossier.
Delete Supprime un fichier ou un dossier.

Create Folder Crée un nouveau dossier.

4, Sélectionnez la fonction voulue avec les boutons de
fonction.

Renommer un fichier ou un dossier

(Rename)

1. Ala page «File List» ((Menu] — «File Utility»), appuyez
sur le bouton [Option].

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner
«Renamen».

3. Utilisez les boutons directs pour choisir le fichier ou le
dossier a renommer.

4. Appuyez sur le bouton [Enter].

5. Entrez un nom.
= « Attribuer un nom » (p. 16)

6. Utilisez les boutons de fonction pour choisir «<Exec».
Le fichier est renommé.

Copier un fichier ou un dossier (Copy)

1. Ala page «File List» ((Menu] — «File Utility»), appuyez
sur le bouton [Option].

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Copy».

3. Utilisez les boutons directs pour choisir le fichier ou le
dossier a copier.

 Memo

Vous pouvez choisir plusieurs fichiers ou dossiers et les copier
tous en une fois.

Si vous sélectionnez [F1] (Select All), tous les fichiers de la

liste sont sélectionnés. Appuyez a nouveau sur le bouton pour
supprimer la sélection.

4, Appuyez sur le bouton [Enter].

5. Utilisez les boutons pour choisir le dossier de
destination.

6. Appuyez sur le bouton [Enter].
La copie est exécutée.

[ Memo

Si la destination contient un fichier ou un dossier portant le
méme nom, une demande de confirmation apparait.
e Sivous voulez remplacer I'ancien fichier, choisissez «Yes».
e Pour annuler l'opération, sélectionnez «No».

Supprimer un fichier ou un dossier

(Delete)

1. Ala page «File List» ((Menu] — «File Utility»), appuyez
sur le bouton [Option].

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Delete».

3. Utilisez les boutons directs pour indiquer les fichiers ou
dossiers a supprimer.

[ Memo

Vous pouvez choisir plusieurs fichiers.

Si vous appuyez sur [F1] (Select All), tous les fichiers sont
sélectionnés. Appuyez a nouveau sur le bouton pour supprimer
la sélection.

4. Appuyez sur le bouton [Enter].
L'écran affiche une demande de confirmation.

5. Utilisez les boutons de fonction pour sélectionner «Yes»
et confirmer.
La suppression est effectuée.
Pour annuler I'opération, sélectionnez «No».

Créer un nouveau dossier (Create Folder)

1. Ala page «File List» ((Menu] — «File Utility»), appuyez
sur le bouton [Option].

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Create
Folder».

3. Attribuez un nom au nouveau dossier.
= « Attribuer un nom » (p. 16)

4, Utilisez les boutons de fonction pour choisir «<Exec».
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I Rechercher un morceau/style (Finder)

Rechercher un morceau/style

L'E-A7 a une fonction de recherche qui permet de chercher des
morceaux ou des styles dans la mémoire interne ou externe (clé
USB). Comme vous pouvez chercher des morceaux ou des styles tout
en jouant sur I'E-A7, cela vous permet de préparer le morceau suivant
sans faire attendre le public.

Vous ne pouvez rechercher des styles ou des morceaux d’usine

(preset).

= Pour en savoir plus sur les styles et morceaux d'usine, voyez le
«Manuel de référence (Reference Manual)» (PDF).

1. Appuyez sur le bouton [Finder].
La page «Finder» s'affiche.

Si le nom de fichier contient des caracteres a doubles octets ou
des «kana» japonais a simple octet, le nom de fichier risque de
ne pas étre affiché correctement ni reconnu. Renommez le fichier
avec des caractéres alphanumériques a simple octet.

2. Utilisez les boutons de fonction pour choisir ce que

vous cherchez.

Bouton Cible de la recherche

[F1] Style
[F2] Morceau

3. Entrez les caractéres voulus.

Indique les caractéres
pouvant étre entrés
avec les boutons Tone.

Entrez les caractéres
arechercher.

Cursor Value
rﬂ rb

Déplacent le Sélection de la cible de la Change le caractére
curseur. recherche al'emplacement du
curseur.
Lance la
recherche

4. Appuyez sur le bouton [F5] (Exec).

44

Les fichiers correspondant a la chaine de caractéres entrés sont
affichés.

Adresse du fichier a la
position du curseur
INT: Mémoire interne
EXT: Clé USB

Durant la recherche de morceaux, les icones SMF, WAV et MP3 indiquent le
type de fichier.

5. Utilisez les boutons directs pour sélectionner un fichier.

Changez de page si nécessaire.

6. Si vous appuyez sur le bouton [Start/Stop] (»/m), le

morceau (ou style) choisi est reproduit.

7. Pour fermer la liste, appuyez sur le bouton [Exit].



I Programmes utilisateur (UPG)

La liste des programmes utilisateur (UPG) du set s'affiche et vous

Programmes utilisateur (UPG) et sets de permet den choisir u.
Vous pouvez aussi utiliser les boutons User Program [1]1~[10] pour
programmes (UPS)

sélectionner un programme du set chargé.
Les données de référence de style et de morceau ainsi que tous les s o
réglages chargés avec ces données (réglages Intro, Ending, Variation ChOISIr Un U PG

etc.) sont gérées dans une unité appelée programme utilisateur (User

Program ou UPG). Un set (UPS) peut contenir jusqu’a 100 programmes (UPG).

Vous pouvez sauvegarder jusqu’a 100 UPG de votre cru dans un set Ces programmes sont agencés par banque et numéro. Il y a dix —
appelé UPS (User Program Set). banques (1~10) contenant dix mémoires (1~10).

L'E-A7 peut charger un UPS au démarrage, ce qui vous permet Choisissez donc un UPG en entrant son adresse sur une plage allant

d'utiliser les boutons User Program pour charger facilement jusqu’a de 1-1a10-10.

Si vous créez plus de 100 UPG, créez un nouveau set UPS et
sauvegardez-le en mémoire interne ou externe.

O
m
100 PG, @D 2
a
=

Seule exception, le set Music Assistant contient plus de 100

En multipliant les UPS, vous pouvez créer un nombre illimité d'UPG. programmes.
Vous pouvez choisir un UPG directement avec les boutons User —
L'E-A7 propose un set de programmes appelé «Music Assistant». Program ou en faisant votre choix a I'écran.

Ce set ne peut pas étre effacé ou modifié.

Sélection directe avec les boutons UPG -
Charger un set UPS E
Y
En chargeant un set UPS, vous pouvez utiliser les boutons User Sélectionner un autre UPG dans la méme ba nque o
Program et les boutons directs pour charger des UPG.
Appuyez sur le bouton UPG [1]~[10] correspondant au numéro du

programme voulu.

Quand vous chargez un UPS, les modifications apportées au set Le bouton du numéro de I'UPG choisi s'allume.

UPS précédent seront perdues. Pour conserver vos modifications,
sauvegardez I'UPS (p. 48). , . , e,
1. Appuyez sur le bouton UPG/UPS List [L . Sélectionner un UPG d’une banque différente

Les UPG du set UPS chargé apparaissent dans la liste.

oueljey|

Changer de banque avec les boutons Bank [-]/[+]

1. Utilisez les boutons Bank [-]/[+] pour changer de

banque.
L'UPG ne change pas tant que vous n'avez pas entré le numéro.

—
2. Utilisez les boutons UPG [1]1~[10] pour entrer le numéro.
L'UPG est chargé quand vous avez entré son numéro.
m
(%)
Choisir la banque directement avec le bouton Bank [B] E
13
1. Appuyez sur le bouton Bank [B]. <3

Bank [B] s'allume et les boutons UPG [0]~[9] passent en mode
d'entrée de banque.

Pour annuler 'opération, appuyez sur [Exit]. —
Si vous décidez d’annuler, appuyez a nouveau une fois sur le bouton

[Bl.

Choisissez la banque avec les boutons UPG [1]~[10].

-
La banque est entrée et le mode d’entrée de banque cesse. :_o.;'_
2. Utilisez les boutons UPG [1]1~[10] pour entrer le numéro. &
L'UPG est chargé. %,
[iemo ’
e Pour le Music Assistant, changez de banque avec les boutons —
Bank [-1/[+]. Si vous voulez entrer directement la banque, vous T
pouvez aller jusqu’a la banque 10.
e Sivous voulez changer la banque ou le numéro de 'UPG a %
charger, utilisez «Move UPG» ou «Copy UPG» pour changer o
Chaque pression sur ce bouton affiche en alternance la liste des UPG I'ordre des UPG dans la liste. g
et celle des UPS. g
2. Dans la liste des UPS, choisissez le set a charger. Sé'ection a |a page ’UPG List’ &
N
[R1] (INT/EXT) Alterne entre les mémoires interne et 1. Appuyez sur le bouton UPG/UPS List [L].
externe (clé USB). La liste de programmes utilisateur apparait.
[F1] (Music Assistant) Charge le Music Assistant. . . , .
[F41F5] s @i G SR, 2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner un UPG.
Quand vous sélectionnez un programme, le curseur se déplace et le
3. Utilisez les boutons directs pour sélectionner un UPS. programme est chargé immédiatement.

L'UPS est chargé. m

Utilisez les boutons de fonction pour changer de banque.
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Sauvegarde de réglages dans un programme
utilisateur

Voici comment sauvegarder les réglages en vigueur sous forme de
programme utilisateur (UPG).

1. Sélectionnez un style ou un morceau et effectuez les
réglages voulus.
Vous pouvez, par exemple, assigner un autre son a la partie clavier,
activer le bouton Intro [1] ou changer les réglages «User Program
Edit».

2. Appuyez sur le bouton [Write].
S'ily a un UPG du méme nom, un message vous demande si vous
souhaitez I'écraser.
Choisissez «<YES» pour remplacer les données ou «No» pour afficher
la page d'attribution de nom.

3. Assignez un nom a I'UPG a sauvegarder.
= « Attribuer un nom » (p. 16)

4, Utilisez les boutons de fonction pour choisir <Exec».
Cet UPG est ajouté a la fin de la liste des programmes utilisateur.

{ Memo

Sile nombre d’'UPG dépasse 100, un nouveau set (UPS) est
automatiquement créé. Si vous modifiez un programme Music
Assistant que vous voulez sauvegarder, un nouveau set UPS est
toujours automatiquement créé.

Si vous écrivez un programme utilisateur lorsque One Touch est
sélectionné (bouton One Touch [1]-[4] allumé), les réglages One
Touch sont enregistrés dans le programme utilisateur (y compris
les réglages de Pad).

Charger My Setup’

A la mise sous tension, un UPG spécial, appelé «My Setup», est
chargé.

Vous pouvez aussi appuyer sur le bouton [My Setup] pour retrouver
instantanément les réglages initiaux.

Sauvegardez les réglages que vous utilisez le plus fréiquemment dans
«My Setup».

Sauvegarder des réglages dans‘My Setup’

Voici comment sauvegarder les réglages en vigueur dans «My
Setup».

1. Sélectionnez un style ou un morceau et effectuez les
réglages voulus.
Vous pouvez, par exemple, assigner des sons aux parties clavier,
activer le bouton Intro [1] ou changer les paramétres «User Program
Edit».
2. Appuyez longuement sur le bouton My Setup [M].
Une page permettant de sauvegarder «<My Setup» apparait.
e Pour sauvegarder, choisissez «YES».
e Pour renoncer a la sauvegarde, choisissez <NO».

Quand vous exécutez la sauvegarde, I'ancien programme
«My Setup» est remplacé. Si vous ne voulez pas le perdre,
sauvegardez-le sous forme d’UPG au préalable.

Autres fonctions liées a la liste UPS

1. Appuyez sur le bouton UPG/UPS List [L ] pour afficher la
liste UPS.
La page «UPS List» s'affiche.
Sila liste UPS n'est pas affichée, appuyez a nouveau sur le bouton.

2. Appuyez sur le bouton [Option].
46

L'écran change et les fonctions disponibles sont affichées.

Fonction Explication

Rename UPS Renomme le set de programmes utilisateur (UPS).
Delete UPS Supprime I'UPS.

Make New UPS  Crée un nouvel UPS (fichier vide).

Copy UPS Copie I'UPS.

3. Utilisez les boutons directs pour sélectionner une
fonction.
Les étapes suivantes different selon la fonction sélectionnée.

Renommer un set de programmes utilisateur
(Rename UPS)

1. Appuyez sur le bouton [Option].

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «<Rename
UPS».

3. Utilisez les boutons directs pour choisir le set (User
Program Set) a renommer.

4. Assignez un nom au set a sauvegarder.
= « Attribuer un nom » (p. 16)

5. Utilisez les boutons de fonction pour choisir «<Exec».
L'écran affiche une demande de confirmation.

[ Memo

Siun fichier porte déja le nom attribué, un message vous
demande si vous voulez I'écraser.
e Pour I'écraser, sélectionnez «<YES».
e Sinon, choisissez «NO» pour retourner a la page d'attribution
de nom.

Supprimer un set de programmes (Delete UPS)

1. Appuyez sur le bouton [Option].

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Delete
UPS».

3. Utilisez les boutons directs pour sélectionner I'UPS a
supprimer.
L'écran affiche une demande de confirmation.

4, Utilisez les boutons de fonction pour choisir «<YES».
Le set de programmes utilisateur (UPS) est supprimé.
Pour renoncer a le supprimer, sélectionnez «<NO».

[ Memo

Quand un UPS est modifié, un astérisque (*) apparait a gauche
du nom.

Pour sauvegarder le set édité, voyez « Sauvegarder un set
modifié (Save UPS) » (p. 48).

Créer un nouveau set de programmes
utilisateur (Make New UPS)

Voici comment créer un nouveau fichier UPS (vide).

1. Al'étape 3 de « Autres fonctions liées a la liste UPS »
(p. 46), choisissez «<Make New UPS».
Une page permettant d'attribuer un nom au nouveau set UPS
apparait.
Pour savoir comment changer le nom, voyez « Attribuer un nom »
(p. 16).

2. Utilisez les boutons de fonction pour choisir «<Exec».

[ Memo

Siun fichier porte déja le nom attribué, un message vous
demande si vous voulez I'écraser.
e Pour I'écraser, sélectionnez «<YES».



Programmes utilisateur (UPG)

e Sinon, choisissez «NO» pour retourner a la page d‘attribution
de nom.

Remarque

Le fichier UPS est placé dans le dossier <My UPSs». Si ce dossier
n'existait pas, il est créé automatiquement. Le dossier «My UPSs»
existe dans les mémoires interne et externe.

Copier un set de programmes (Copy UPS)

1. Appuyez sur le bouton [Option].

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Copy
UPS».

3. Utilisez les boutons directs pour sélectionner le set a
copier.

4, Appuyez sur le bouton [Enter].

5. Le bouton [R1] (Int/Ext) permet de choisir la mémoire
interne ou externe.

a»

Le fichier UPS est placé dans le dossier «My UPSs». Si ce dossier
n'existait pas, il est créé automatiquement. Le dossier <My UPSs»
existe dans les mémoires interne et externe.

6. Appuyez sur le bouton [Enter].
L'écran affiche une demande de confirmation.

7. Utilisez les boutons de fonction pour sélectionner «Yes».
La copie est exécutée.
Pour annuler cette opération, sélectionnez «No».

{ Memo

Si un fichier porte déja le nom attribué, un message vous
demande si vous voulez I'écraser.
e Pour I'écraser, sélectionnez «YES».
e Sinon, choisissez «NO» pour retourner a la page d'attribution
de nom.

Utiliser un fichier UPS issu de la série Roland BK

Les fichiers UPS de la série Roland BK peuvent étre utilisés par I'E-A7.
Pour cela, placez le fichier UPS dans le dossier «My UPSs».

{ Memo

S'il n'y a pas de dossier «My UPSs» sur la clé USB, formatez la clé
USB sur I'E-A7 ou créez un dossier nommé «My UPSs».

Remarque

o Sile set (UPS) chargé contient plus de 100 UPG, seuls les 100
premiers programmes sont accessibles sur I'E-A7.

e Quand un fichier UPS a été utilisé par I'E-A7, il ne peut plus étre
utilisé par la série BK. Nous vous conseillons de faire une copie du
fichier.

Autres fonctions liées a la liste UPG

Pour les UPG, vous disposez des fonctions suivantes.
e Delete UPG
e Move UPG
e Rename UPG
e Copy UPGs
e Save UPS

a»

Pour les programmes Music Assistant, seule la fonction «Copy
UPG» est disponible.

Supprimer un programme utilisateur
(Delete UPG)

1. Appuyez sur le bouton [Option].

Uzar Prodram OFLion

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Delete
UPG».

3. Dans la liste UPG, utilisez les boutons directs pour
sélectionner le programme utilisateur (UPG) a
supprimer puis appuyez sur le bouton [ENTER].
L'écran affiche une demande de confirmation.

4, Utilisez les boutons de fonction pour choisir «YES».
(Pour renoncer a l'opération, choisissez «<NO».)
Le programme utilisateur (UPG) est supprimé.

{ Memo

Quand un UPS est modifié, un astérisque (*) apparait a gauche
du nom.

Pour sauvegarder le set édité, voyez « Sauvegarder un set
modifié (Save UPS) » (p. 48).

Déplacer un programme utilisateur (Move UPG)

1. Appuyez sur le bouton [Option].

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «<Move
UPGn».

3. Dans la liste UPG, sélectionnez le programme utilisateur
(UPG) a déplacer puis appuyez sur le bouton [ENTER].

4, Utilisez les boutons directs et de fonction pour déplacer
le programme utilisateur (UPG) a I'endroit voulu et
appuyez sur [ENTER].

{ Memo

Quand un UPS est modifié, un astérisque (*) apparait a gauche
du nom.

Pour sauvegarder le set édité, voyez « Sauvegarder un set
modifié (Save UPS) » (p. 48).

Renommer un programme utilisateur
(Rename UPG)

1. Appuyez sur le bouton [Option].

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «<Rename
UPG».

3. Dans la liste UPG, sélectionnez le programme utilisateur
a renommer puis appuyez sur le bouton [ENTER].
La page «Rename» s'affiche.

4. Entrez un nom.
= « Attribuer un nom » (p. 16)

5. Utilisez les boutons de fonction pour choisir «<Exec».
L'UPG est renommé.
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Programmes utilisateur (UPG)

{ Memo

Quand un UPS est modifié, un astérisque (*) apparait a gauche
du nom.

Pour sauvegarder le set édité, voyez « Sauvegarder un set
modifié (Save UPS) » (p. 48).

Copier un programme utilisateur (Copy UPGs)

1. Ala page de la liste UPG, appuyez sur le bouton

[Option].

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Copy

UPGs».

Une page vous permettant de choisir le programme a copier
apparait.

3. Utilisez les boutons directs et de fonction pour

sélectionner I'UPG a copier.

e Vous pouvez choisir plusieurs UPG et les copier tous en une fois.
Si vous sélectionnez [F1] (Mark All), tous les UPG de la liste sont
sélectionnés. Une nouvelle pression sur ce bouton annule toutes
les sélections.

e Avec Music Assistant, les 100 premiers UPG sont sélectionnés.

4. Appuyez sur le bouton [ENTER].

Vous pouvez aussi copier un programme (UPG) dans un autre set
(UPS).

Dans ce cas, effectuez la copie puis appuyez sur le bouton UPG/UPS
List [L ] pour afficher la liste UPS. Chargez le set (UPS) de destination
comme décrit sous « Charger un set UPS » (p. 45).

5. Appuyez sur le bouton [Option].
6. Utilisez les boutons directs pour sélectionner «Paste».
7. Utilisez les boutons directs pour sélectionner la

destination de la copie.
Le programme est collé dans I'emplacement UPG que vous
sélectionnez. Si vous voulez coller le programme a la fin de la liste,

exécutez cette opération sans sélectionner un emplacement ol vous

allez le coller (sans sélectionner un UPG).

8. Appuyez sur le bouton [ENTERI.

Le ou les programmes utilisateur sélectionnés sont copiés.

¢ Sila destination de la copie dépasse 100 UPG, il est impossible
d'effectuer la copie. Changez I'agencement des fichiers ou collez
les programmes dans un autre set (UPS).

e Quand un UPS est modifié, un astérisque (*) apparait a gauche
du nom.
Pour sauvegarder le set édité, voyez « Sauvegarder un set
modifié (Save UPS) » (p. 48).

Sauvegarder un set modifié (Save UPS)

48

1. Ala page de la liste UPG, appuyez sur le bouton

[Option].

2. Utilisez les boutons de fonction pour choisir «<Save

UPS».

Un message confirme la sauvegarde des données.

{ Memo

Si vous renoncez a sauvegarder I'UPS modifié et quittez la page
d’une pression sur [Exit] ou autrement, un message demande si
vous voulez sauvegarder les changements effectués.
e Utilisez les boutons de fonction pour choisir «<YES» et
sauvegarder les données.
e Pour renoncer a la sauvegarde, sélectionnez «NO».

Verrouiller les réglages UPG

L'E-A7 vous permet de verrouiller certains réglages pour qu'ils ne
changent pas quand vous changez d'UPG.

1. Appuyez sur le bouton UPG [Lock] (il doit s’allumer).
Pour désactiver la fonction, appuyez a nouveau sur le bouton UPG
[Lock] pour |'éteindre.

Parameétres pouvant étre verrouillés

1. Appuyez longuement sur le bouton UPG [Lock].
La page «UPG Lock Setting» s'affiche.

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner les
éléments que vous souhaitez verrouiller.

3. Utilisez les boutons de valeur [-] [+] pour activer/
désactiver I'élément.

Chaque style a son tempo programmé mais si le réglage de
tempo est verrouillé, le tempo ne change pas quand vous
chargez un style d'un tempo différent.

Sile tempo de I'E-A7 est verrouillé, ce tempo est maintenu méme
si le tempo de 'UPG n'est pas verrouillé.

@d

Ces réglages sont automatiquement sauvegardés avec les
parametres «Global» quand vous quittez la page.



I Réglages divers (Menu)

Une pression sur le bouton [Menu] de I'E-A7 permet d’accéder a
divers parametres et fonctions.

Le menu contient les éléments suivants.

Pour en savoir plus sur les différents éléments du menu, voyez le
manuel de référence (Reference Manual).

1. Appuyez sur le bouton [Menul] (il doit s’allumer).
La page «Menu» s'affiche.

2. Utilisez les boutons directs pour sélectionner un groupe
de fonctions ou de parameétres.
Changez de page si nécessaire.

Groupe Explication

Global Réglages concernant tout I'E-A7 ou le systéme

User Program Edit  Paramétres de programmes utilisateur

One Touch Setting  Acceés a la page «One Touch Setting»

Sampling Menu Parametres d’échantillonnage

Parametres du Style Composer.

Le Style Composer permet de créer des styles utilisateur.
Parametres liés aux Makeup Tools

Makeup Tools Les Makeup Tools permettent d’éditer facilement un
style ou un SMF.

Page de réglage de la fonction «<SMF Mark&Jump» (p.
40).

Affichage des paroles sur I'E-A7 (pour fichiers SMF ou
mp3 contenant des données de paroles).

Paramétres du compresseur et de |'égaliseur appliqués
au signal de sortie.

MIDI Réglages MIDI

Opérations sur les fichiers sauvegardés dans la mémoire
interne de I'E-A7 et sur mémoire externe (p. 43).
Opérations concernant tout I'E-A7 (initialisation,
archivage etc.).

Style Composer

SMF Mark&Jump

Lyrics

Mastering Tools

File Utility

Utility

3. Ala page qui apparait apreés votre sélection, modifiez
les réglages ou exécutez la commande.

{ Memo

o Appuyez une fois sur le bouton [Exit] pour retourner a la page
précédente.

e Appuyez longuement sur le bouton [Exit] pour retourner a la
page principale.
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I Fiche technique

Roland E-A7: Arranger Keyboard

Clavier 61 touches (dynamiques)
Alimentation Adaptateur secteur
Consommation  1500mA
Pms'sance c'Ie Sx12W
sortie nominale
Dimensions 1045 (L) x 318 (P) x 136 (H) mm
Poids 7,9kg

Mode d'emploi

Pupitre

Accessoires
Adaptateur secteur

Cordon d'alimentation (de I'adaptateur secteur)

Stand de clavier (*1): KS-18Z

Pédale commutateur: Série DP, FS-5U

Pédale d'expression: EV-5

Clé USB (mémoire flash) (*2)

*1 Si vous utilisez le KS-18Z, réglez sa hauteur a Tm maximum.

*2 Utilisez une clé USB (mémoire flash USB 2.0 a grande
vitesse) vendue par Roland. Le fonctionnement n'est pas
garanti avec d’autres produits.

Options

* En vue d'améliorer le produit, ses caractéristiques techniques et/ou son aspect peuvent étre modifiés sans avis préalable.
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Ilndex

A
Accompagnement............... 21
Adaptateur secteur ............... 9
Alimentation..................... 12
Arranger Setting................. 14
Audio

Enregistrement .............. 42
Auto Off ...t 12,13
B
Balance..........cooiiiiiiiiiii 6
C
CaSqUE ..ot eee e 9
CenterCancel.................... a1
ChainPlay ..............oooiii 39
Charger

My Setup

UPG.......
Chorus .....
Clavier......
CléUSB.......covovevvnnnnn .
Commutateur au pied............ 11
CoNtrol ... 9
Copy

Dossier ......ooovviiiiiiiin

Fichier............oocoiiiii

User Program ..........

User Program Set.
Create

User Program Set............. 46
User Tone
Create Folder
Create Multisample .............. 30
Crochet pourcable................ 9

Sample ...t . 30
User Drum Kit . 34
User Program . 47
User Program Set............. 46
UserTone........ooeeeveeen.. 32
DeMO .. 13
Dossier
(e o) ] 43
Créer
Renommer.........cc.ooee... 43
SUPPIMer .....ooveeeeeeenn. 43
Drum Inst .. 4
DrumKit....ooeeeiiiii e 4
E
Echantillonnage .............. 7,29
Ecran.........ooooiiiiinin
Ecran droit.......

Ecran gauche
Edit

Enregistrement de phrases........ 37
Export
User DrumKit................ 34
User Tone .32

Expression.. .. .9
EXTIN (oo 9
F
Favorite. ...t 20
Fichier
(e o) ] 43
Renommer. .43

Supprimer .
Fichier audio. .. .
FileList ....ovvveeieeeiininnnnnn. 43

File Utility...........cooonnt 43,49
Finder ........coovviiiinniiii. 44
G

Global......oooiviii 49
H

Haut-parleurs.................... 13
Hold......coooiiiiiiiiiiiis 9
|

Import

Input EFX .
INPUT (L/MONO, MIC,R)........... 9

K
Keyboard Part

L
Load
UPS. 45
User Drum Kit .. 34
UserTone.........evveveeenns 33
Lock
UPG Setting.........vvveeenns 48
Loop ..
LowerHold ...............oouu 18
M
MakeupTools.........covevvnnn.. 49
MarkandJump ...l 40
Marqueur ..
MasteringTools............... 5,49
MasterVolume.................... 6
Mémoire.........oiiiiiiiiin. 5
Mémoire d'échantillons

Optimize.......coooeviviinnn. 35
Mémoire d'échantillons utilisateur. 5
Mémoire externe

MFX (Multi-effets) ..
MIC/LINE ..o

MIDI, prise.......covvvviiiiiiinnn..
Morceau, pilotage................. 7
Move
User Program ................ 47
Multisample
Create ....oovvinneeeieennnn. 30
Delete .....couvviiiiiiiieeninn 31
Edite .o 31
Mute
Track v 24,39
My Setup
Recall....oovvviiiiiiiiieeiens 46
SAVE . et 46
N
Name. ....oooviiiiiiiiiens 16
o
Octave Shift
OneTouch............ ..
OneTouch LocK. .. .vvvvvvveeenn 26
OneTouch Setting ........... 26,49
Save e
Ordinateur
OUTPUT L/MONO, R
P
Pad....coooiiiii 6,36
Pad Setting
SAVE .ttt 37
Paroles ... 49
Partie Lower .......... .18
PartLevel............. .7
Pedal CONTROL....... .. 9
Pédale d'expression ... .11
Pédale sustain ........ 1
Pedal EXPRESSION ................ 9

Point de partage .
Preset Memory............c.ooeut

Preset Wave Memory.............. 5
Pupitre .....oooiiiii 11

R
Recherche

Renommer
DosSier ...ovvviiiiiiiiaaaas 43
Fichier......oooovinniis 43
Programmes utilisateur. ...... 47
Set de programmes utilisateur 46

Reproduction
Morceau......c..ovviiini.

Réverbération

S

Sample
Cleanup.....coovveeeeninnnnn. 35
Delete

Sampling....covvvviiiii

Save
Morceau............ooovunnn
MySetup ......ooovviiiinin
OneTouch...

User Program Set............. 48
ScaleTune.......oovvvveniinnnnn. 6
Sélection

Song

SAVE .ttt 42

Split

Style Part
Volume.......ooooevviiiina. 15

Style Part Mixer .................. 23

Style, pilotage ..............ooel 7

T
Tempo
Morceau.......oovviiininnns 39

Mute ....oooiiiiiiiiii 39
TrackMute................... 24,39
TranspPose ....uveeeeeeeeiiinnnns 18

U
UPG Setting

Lock .
Upper ...........
USB COMPUTER. .
USB MEMORY.......

Rename...
UserSample .......ooovevinninnn
User Tone (UST)

Create ......coovvvvniiinnne

Delete ..

Export ..

Keyboard Part. .
Style Part ....
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J cONSIGNES DE SECURITE

| CONSIGNES A RESPECTER POUR EVITER TOUT RISQUE D’ELECTROCUTION, D'INCENDIE ET DE BLESSURE |

A propos des messages de type /I\ AVERTISSEMENT et /\ ATTENTION

A propos des symboles

Utilisé pour les instructions destinées a
prévenir les utilisateurs d'un danger de

/N AVERTISSEMENT

cas d'utilisation incorrecte de I'appareil.

mort ou d'un risque de blessure grave en

Utilisé pour les instructions destinées

a prévenir les utilisateurs d'un risque de
blessure ou de dommages matériels en
cas d'utilisation incorrecte de I'appareil.

/\ ATTENTION

préjudiciables relatifs au domicile et
a son ameublement, ainsi qu’aux
animaux de compagnie.

AN

Le symbole /\ attire I'attention des utilisateurs sur des
instructions ou des avertissements importants. La signification
de chaque symbole est déterminée par I'image représentée
dans le triangle. Le symbole présenté a gauche est utilisé

pour des précautions, des avertissements ou des alertes

a caractére général signalant des dangers.

* Les dommages matériels font référence

Le symbole () attire 'attention des utilisateurs sur des
manipulations interdites. La manipulation interdite est indiquée
par I'image représentée dans le cercle. Le symbole présenté

a gauche indique une interdiction de démonter I'appareil.

aux dommages ou autres conséquences

€

Le symbole @ attire I'attention des utilisateurs sur des

actions obligatoires. L'action spécifique a effectuer est indiquée
par I'image représentée dans le cercle. Le symbole présenté

a gauche indique que le cordon d'alimentation doit

étre débranché de la prise.

--------------------- VEUILLEZ TOUJOURS RESPECTER LES CONSIGNES SUIVANTES ---------------------

/N AVERTISSEMENT

/\ AVERTISSEMENT

/\ AVERTISSEMENT

Pour couper complétement I'alimentation,
débranchez la fiche secteur de la prise murale
Méme hors tension, ce dispositif reste

connecté a la source d'alimentation. Pour
couper complétement I'alimentation,

mettez le produit hors tension puis

débranchez la fiche de la prise secteur. Branchez donc
ce produit a une prise de courant facile a atteindre et
immédiatement accessible.

Fonction ‘Auto Off’

Ce produit est mis automatiquement

hors tension apres un temps d'inactivité

déterminé (fonction «Auto Off»).

Pour désactiver la mise hors tension pied
automatique, désactivez la fonction «Auto Off» (p.

13). Suivez attentivement les instructions
données dans le mode d’emploi lorsque
vous installez ce produit sur un pied (p.

Ni démontage ni modification 11).

N'effectuez aucune opération vous-méme
sauf si le manuel vous invite a le faire. Cela
peut provoquer des dysfonctionnements.

des blessures.

Ni réparations ni remplacement de piéces par
I'utilisateur

Confiez tout entretien ou réparation a
votre revendeur, au service aprés-vente
Roland le plus proche ou a un distributeur

Roland agréé (vous en trouverez la liste a la
page «Informationy).

Nutilisez et ne conservez pas le produit dans des
endroits

spécifiée

soumis a des température extrémes (en
plein soleil dans un véhicule fermé, a m
proximité d’une conduite de chauffage, &‘
au-dessus de matériel générateur de
chaleur),

fourni.

humides (salles de bain, toilettes, sur des
sols ou supports mouillés),

exposés a de la vapeur ou de la fumée,

exposés au sel,

exposés aux précipitations,
+ poussiéreux ou sablonneux, une électrocution
+ soumis a de fortes vibrations,

+ dans un lieu mal aéré
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Utilisez uniquement le pied recommandé

Installez uniquement cet appareil sur un
support recommandé par Roland.

Ne placez pas le produit a un endroit instable

de facon a ce qu'il reste bien horizontal et 0
stable. Si vous n'utilisez pas de pied, veillez

a placer ce produit dans un endroit offrant une surface
plane et un soutien solide et stable.

Lorsque vous utilisez I'instrument sur un
pied recommandé par Roland, placez-le

Précautions quand vous placez le dispositif sur un

S'il n'est pas bien installé, vous risquez de créer un
ensemble instable qui pourrait entrainer la chute du
produit ou le basculement du support et engendrer

Utilisez I'adaptateur secteur fourni et la tension

Servez-vous exclusivement de |'adaptateur
secteur fourni. Vérifiez également que

la tension de ligne de l'installation
correspond a la tension d’entrée spécifiée

sur le boitier de I'adaptateur. D'autres adaptateurs

peuvent utiliser une polarité différente ou étre congus
pour une autre tension; leur utilisation peut provoquer « le produit a été exposé a la pluie (ou a été mouillé
des dommages, des pannes ou des électrocutions.

O\ Servez-vous exclusivement du cordon
Y{g’ d‘alimentation fourni. N'utilisez jamais le
h,v cable d’alimentation fourni avec un autre

Ne pliez pas le cordon d'alimentation et ne placez
pas d'objets lourds dessus

Cela risque de provoquer un incendie ou

Evitez un usage prolongé a volume élevé

L'utilisation du produit a volume élevé
durant de longues sessions peut engendrer
une perte d’audition. Si vous pensez avoir
endommagé votre ouie ou si vos oreilles
bourdonnent, arrétez immédiatement d'utiliser le
produit et consultez un spécialiste.

Evitez que des objets étrangers ou des liquides ne
pénétrent dans ce produit; ne placez jamais de
récipient contenant un liquide sur le produit

Ne placez aucun récipient contenant du
liquide (vase etc.) sur ce produit. Evitez
que des objets (des objets inflammables,
de la monnaie, des trombones) ou des
liquides (eau, jus, etc.) ne pénétrent & S5O
l'intérieur de ce produit. Cela peut causer me’
un court-circuit, une panne ou d’autres -
dysfonctionnements.

Coupez I'alimentation en cas de probléme ou
d’anomalie

Coupez immédiatement I'alimentation,
débranchez le cordon d’alimentation

de la prise secteur et ramenez l'appareil

chez votre revendeur, au service aprés-

vente Roland le plus proche ou chez un distributeur
Roland agréé (vous en trouverez la liste a la page
«Information») quand:

« l'adaptateur, le cable d’alimentation ou la fiche est
endommagée.

il y a présence de fumée ou d'odeurs anormales

des objets ou du liquide ont pénétré dans le produit

d’une autre facon)

« le produit semble ne pas fonctionner normalement
ou affiche un changement de performance marqué.

Evitez que les enfants ne se blessent

Veillez a ce qu'un adulte soit toujours
présent pour surveiller et aider les enfants
quand le produit est utilisé dans des lieux
ou se trouvent des enfant ou quand un
enfant utilise le produit.

Evitez toute chute ou impact violent

Cela peut provoquer des dommages et des
dysfonctionnements. ®



CONSIGNES DE SECURITE

/\ AVERTISSEMENT

/\ ATTENTION

Ne branchez pas un nombre excessif d'autres
appareils a la prise secteur

Il'y a risque de surchauffe et d'incendie. ®

Ne l'utilisez pas a I'étranger

Avant d'utiliser ce produit dans un pays
étranger, contactez votre revendeur, le
service apres-vente Roland le plus proche

ou un distributeur Roland agréé (voyez la
liste sous «Information»).

/\ ATTENTION

Utilisez uniquement le ou les pieds spécifiés

Ce produit est congu pour étre utilisé avec
un stand spécifique, fabriqué par Roland
(KS-182). Si vous utilisez d'autres supports,

vous risquez de subir des blessures si ce
produit venait a tomber ou basculer par manque de
stabilité.

Faites le point sur la sécurité avant d'utiliser des
supports

Méme si vous respectez toutes les
précautions indiquées dans le mode
d’emploi, certaines manipulations risquent

d’entrainer la chute du produit de son
support ou le basculement du support. Prenez donc
toutes les précautions nécessaires avant d'utiliser ce

Pour débrancher le cable d'alimentation, tirez sur
la fiche

Pour éviter tout dommage, prenez
toujours la fiche du cable en main pour
le débrancher de la prise secteur ou du

produit.

Nettoyez réguliérement la fiche du cable
d’alimentation

Toute accumulation de poussiére entre la
prise murale et la fiche d’alimentation peut
nuire a I'isolation et causer un incendie.

Débranchez régulierement la prise

d‘alimentation et nettoyez-la avec un chiffon sec pour
enlever la poussiére et autres résidus accumulés sur
ses broches,

(;.dlIIt durantun

Si vous ne comptez pas utiliser le pr

certain temps, débranchez le cable d'alimentation

Vous évitez tout risque d'incendie en cas
de probléeme électrique.

Acheminez les cables d’alimentation et autres en
évitant de les emméler

Quelqu’un risque de se blesser et de faire
tomber le produit en trébuchant sur le
cable.

Ne montez jamais sur le produit et évitez
déposer des objets lourds

Faute de quoi, vous risquez de vous blesser
si le produit bascule ou tombe.

Ne branchez/débranchez jamais une prise
d'alimentation avec les mains mouillées

Vous risquez une électrocution.

Avant le transport débranchez toutes les
connexions

Avant de déplacer ce produit, débranchez
le cordon secteur de la prise de courant et
déconnectez tous les cables le reliant a des

appareils périphériques.

d’alimentation

Si vous ne débranchez pas la prise
d’alimentation, vous risquez une
électrocution.

S'ily arisque d'orage, débranchez la prise
d’alimentation

Si vous ne débranchez pas la prise

d’alimentation, vous risquez une
électrocution.

Soyez prudent avec la borne de terre

Sivous retirez la vis de la bande de terre,

n'oubliez pas de la remettre. Ne la laissez

pas trainer a un endroit ou elle risquerait

d'étre avalée par de jeunes enfants. Lorsque
vous revissez la vis, veillez a |a serrer convenablement
pour éviter qu’elle se dévisse.
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| REMARQUES IMPORTANTES

Alimentation

+ Ne branchez jamais ce dispositif a une prise faisant
partie d'un circuit auquel vous avez branché un
appareil contenant un inverseur ou un moteur
(réfrigérateur, machine a lessiver, four a micro-
ondes ou climatisation). Selon la facon dont est
utilisé I'appareil électrique, les bruits secteur
peuvent générer des dysfonctionnements ou des
bruits parasites. Si vous ne pouvez pas utiliser une
prise secteur indépendante, utilisez un filtre secteur
entre cet appareil et la prise secteur.

L'adaptateur secteur commence a dégager de la
chaleur apres quelques heures d'utilisation. C'est
normal et cela ne doit pas vous inquiéter.

Emplacement

Lutilisation a proximité d’amplificateurs de
puissance (ou d'équipements contenant des
transformateurs de forte puissance) peut étre source
de bourdonnements. Modifiez l'orientation du
produit, ou éloignez-le de la source d'interférence.

Cet instrument peut causer des interférences lors
de la réception radio ou télévisée. Ne I'utilisez pas a
proximité de tels appareils.

Il peut y avoir des interférences si vous utilisez

des téléphones mobiles ou un autre dispositif de
communication sans fil a proximité de cet appareil.
Du bruit peut étre généré au début d'un appel
(donné ou recu) ou durant la conversation. Si vous
avez ce probléme, éloignez le téléphone portable
de ce produit ou coupez-le.

Lors de variations de température et/ou d’humidité
(suite & un changement d'endroit, p.ex.), de la
condensation peut se former dans I'appareil, ce

qui peut étre source de dysfonctionnement ou

de panne. Avant d'utiliser le dispositif, attendez
quelques heures pour que la condensation
s'évapore.

Ne posez jamais d'objet sur le clavier. Cela pourrait
provoquer des dysfonctionnements (certaines
touches ne produisant plus de son, par exemple).

Selon la matiére et la température de la surface
sur laquelle vous déposez I'appareil, ses pieds en
caoutchouc peuvent se décolorer ou laisser des
traces sur la surface.

Ne placez aucun récipient contenant du liquide
sur ce produit. Si du liquide a été renversé sur ce
produit, essuyez-le rapidement avec un chiffon
doux et sec.

Entretien

+ N'utilisez jamais de dissolvants, d"alcools ou
de solvants de quelque sorte que ce soit, pour
éviter toute décoloration et/ou déformation de
l'instrument.

Réparation et copie des données

+ Sile produit doit étre renvoyé pour réparations
ou entretien, veillez a faire une copie des données
qu'il contient ou notez les informations auxquelles
vous tenez. Bien que nous fassions de notre mieux
pour conserver les données sauvegardées quand
nous effectuons des réparations, il peut se révéler
impossible de récupérer les données, notamment si
la partie mémoire est physiquement endommagée.
Roland décline toute responsabilité concernant
la perte de données et ne peut étre tenu de les
récupérer.

Précautions supplémentaires

+ Les données sauvegardées peuvent étre perdues
suite a une panne matérielle, une opération
incorrecte etc. Pour vous prémunir contre la
perte irrémédiable de données, prenez I'habitude
de faire régulierement des copies des données
sauvegardées dans l'instrument.

Roland décline toute responsabilité concernant
la perte de données et ne peut étre tenu de les
récupérer.
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Maniez les faders, boutons et autres commandes
avec un minimum de soin; faites aussi preuve

de délicatesse avec les prises et connecteurs de
ce produit. Une manipulation trop brutale peut
entrainer des dysfonctionnements.

Evitez les coups ou les pressions trop fortes sur
I'écran.

Pour débrancher des cables, tirez toujours sur leurs
fiches. Ne tirez jamais sur le cable. Vous évitez ainsi
de provoquer un court-circuit ou dendommager les
composants internes du cable.

Pour ne pas déranger vos voisins, maintenez le
volume a un niveau raisonnable.

Le son des frappes sur les touches et les vibrations
engendrées par un instrument peuvent passer

a travers le sol ou un mur avec une ampleur
inattendue. Veillez donc a ne pas géner votre
entourage.

Ne soumettez pas le pupitre a une pression
excessive lorsque vous I'utilisez.

Utilisez uniquement la pédale d’expression
recommandée (EV-5, en option). Si vous branchez
une autre pédale d'expression, vous risquez

de provoquer un dysfonctionnement et/ou
d’endommager le produit.

Une utilisation intensive peut entrainer une
décoloration du pad sans que cela n'affecte son
fonctionnement.

N'utilisez pas de cables contenant une résistance.

Utilisation d’'une mémoire externe

«+ Observez les précautions suivantes lors du
maniement de supports de mémoire externes.
Observez également toutes les précautions
mentionnées dans la documentation
accompagnant le support de mémoire externe.

« Ne retirez jamais le dispositif pendant la lecture
ou |'écriture de données.

« Pour éviter tout dommage par électricité
statique, veillez a décharger toute électricité
statique de votre propre corps avant de manier
le dispositif.

Borne de masse

- Selon votre installation, il peut arriver que vous
ayez une sensation désagréable ou I'impression
que la surface de ce produit est rugueuse lorsque
vous le touchez ou lorsque vous touchez un
microphone quiy est branché, voire les parties
métalliques d’autres objets tels que des guitares. Ce
phénomene s'explique par une charge électrique
infinitésimale, absolument inoffensive. Cependant,
si ce phénomene vous inquiéte, reliez la borne
de terre (voyez l'illustration) a une terre externe.

En revanche, lorsque vous mettez ce produit a la
terre, il peut arriver que vous entendiez un léger
bourdonnement; cela dépend également des
caractéristiques de votre installation. Si vous ne
savez pas comment effectuer cette connexion,
contactez le service aprés-vente Roland le plus
proche ou un distributeur Roland agréé (vous en
trouverez la liste a la page «Information»).

Endroits a éviter pour la connexion
« Conduites d'eau (risque d'électrocution)

« Conduites de gaz (risque d'incendie ou
d'explosion)

« Terre de lignes téléphoniques ou paratonnerre
(cela peut étre dangereux en cas d'orage).

Propriété intellectuelle

L'enregistrement audio, I'enregistrement vidéo, la
copie ou la modification, en tout ou en partie, d'une
ceuvre d'un tiers soumise a des droits d'auteur
(ceuvres musicales, ceuvres vidéo, émissions,
interprétations publiques etc.) ainsi que la
distribution, la vente, la location, l'interprétation et
la diffusion sans la permission du détenteur de ces
droits sont interdits par la loi.

N'utilisez jamais ce produit a des fins qui
risqueraient d’enfreindre la Iégislation relative aux
droits d'auteur. Nous déclinons toute responsabilité
en cas de violation de droits d’auteur détenus par
des tiers résultant de I'utilisation de ce produit.

Les droits d'auteur relatifs aux données contenues
dans ce produit (données de formes d'onde, styles,
motifs d’'accompagnement, phrases, phrases,
boucles audio et images) sont détenus par Roland
Corporation.

Les acquéreurs de ce produit sont autorisés a
utiliser les données qu'il contient (a I'exception des
données de morceaux, comme les morceaux de
démonstration etc.) pour la création, I'interprétation,
I'enregistrement et la distribution d'ceuvres
musicales originales.

Les acquéreurs de ce produit ne sont PAS autorisés
a extraire les données en question sous leur forme
originale ou modifiée afin de distribuer un support
enregistré contenant ces données ou de les mettre
a disposition sur un réseau informatisé.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) désigne
un ensemble de brevets liés a I'architecture

de microprocesseurs, concue par Technology
Properties Limited (TPL). Roland utilise cette
technologie sous licence de TPL Group.

La technologie de compression audio MPEG Layer-3
est sous licence de Fraunhofer IIS Corporation et de
THOMSON Multimedia Corporation.

Copyright (c) 2003 by Bitstream, Inc. Tous
droits réservés. Bitstream Vera est une marque
commerciale de Bitstream, Inc..

Roland et BOSS sont des marques déposées ou des
marques commerciales de Roland Corporation aux
Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.

Tous les noms de sociétés et de produits
mentionnés dans ce document sont des marques
commerciales ou déposées appartenant a leurs
détenteurs respectifs.
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For the U.K.ﬁ
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.

BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

Under no circumstances must either of the above wires be connected to the earth terminal of a three pin plug. )

For the USAﬁ

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B limit.
Any unauthorized changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s
authority to operate the equipment.
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For Canada ~

CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B)
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For C.A. US (Proposition 65) ~

WARNING

This product contains chemicals known to cause cancer, birth defects and other reproductive harm, including lead.
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For EU Countries

00000066 6060 66 6 66 © 60 6

This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected separately from household waste, as defined in each region.
Products bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Landern getrennt vom Hausmiill gesammelt werden muss geméaf3 den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de I'Union européenne, ce produit doit étre collecté séparément des ordures ménageres selon
les directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures
ménageres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti
domestici, secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano questo simbolo non devono essere smaltiti
insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Unién Europea este producto debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como
esté regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com
os regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo ndo deverao ser eliminados juntamente com o lixo
doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals
bepaald per gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien, mogen niet samen met huishoudelijk afval worden
verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region.
Produkter med dette symbol ma ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og
ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med dette symbolet, ma ikke kastes sammen med
vanlig husholdningsavfall.

Symbolen anger att i EU-ldnder méste den hér produkten kasseras separat fran hushallsavfall, i enlighet med varje regions
bestdimmelser. Produkter med den hir symbolen far inte kasseras tillsammans med hushallsavfall.

Témd merkintd ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa kerttévi erillddn kotitalousjitteistd kunkin alueen voimassa olevien méérdysten
mukaisesti. Tédlld merkinnilld varustettuja tuotteita ei saa hivittdad kotitalousjatteiden mukana.

Ez a szimb6lum azt jelenti, hogy az Eurdpai Unidban ezt a terméket a hdztartasi hulladéktél elkiilonitve, az adott régidban
érvényes szabdlyozas szerint kell gyijteni. Az ezzel a szimb6lummal elldtott termékeket nem szabad a haztartdsi hulladék k6zé
dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami
domowymi. Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowac razem z odpadami domowymi.

Tento symbol udédva, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdn oddélené od domdciho odpadu, jak je urceno pro kazdy region.
Vyrobky nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domacim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, Ze v krajindch EU sa musi zber tohto produktu vykonavat’ oddelene od domového odpadu, podl'a nariadeni
platnych v konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmu vyhadzovat’ spolu s domovym odpadom.

See stimbol nditab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi koguda, nii nagu on igas piirkonnas maératletud. Selle
stimboliga mérgitud tooteid ei tohi dra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES 3alyse §is produktas turi baiti surenkamas atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione.
Siuo simboliu pazenklinti produktai neturi buti iSmetami kartu su buitinémis atliekomis.

Sis simbols norada, ka ES valstts $o produktu jaievac atseviski no majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus
ar So simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati loceno od gospodinjskih odpadkov, tako kot je doloceno v vsaki regiji.
Proizvoda s tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To ovpporo cvtd vTodNAdVeL 6TL oTLg XhEeS TS E.E. 10 ovyrexoupévo mooidv moémel vo ouALEYETOL X WOLOTA 0TTd TO!
VITOLOWTTOL OLKLOK G, ATTOQQIUOTO, GNPV pe 000 TRoPAEémovTaL o xdbe megroyy). Ta meoidvTa mov Gpégouy To
OUYRERQLUEVO 0UUPBONO OeV TTREMEL VOL aTt0QQITTOVTOL Pall He TO OtrLond 0moQQIUUOTOL.
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For the USAj

DECLARATION OF CONFORMITY
Compliance Information Statement
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Roland Corporation U.S.
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Information

AFRICA

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road,
Yangpu Shanghai 200090, CHINA
TEL: (021) 5580-0800

Toll Free: 4007-888-010

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BEJING OFFICE)

3F, Soluxe Fortune Building

63 West Dawang Road,
Chaoyang Beijing, CHINA

TEL: (010) 5960-2565/0777

Toll Free: 4007-888-010

HONG KONG
Tom Lee Music

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd
Tsimshatsui, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 852-2737-7688

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.S.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 852-2333-1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin
Moses Road, Mumbai-400011,
INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

Ruko Garden Shopping Arcade
Unit 8 CR, Podomoro City
Jl.Letjend. S.Parman Kav.28
Jakarta Barat 11470, INDONESIA
TEL: (021) 5698-5519/5520

KAZAKHSTAN

Alatau Dybystary

141 Abylai-Khan ave, 1st floor,
050000 Almaty, KAZAKHSTAN
TEL: (727) 2725477

FAX: (727) 2720730

KOREA

Cosmos Corporation

27, Banpo-daero, Seocho-gu,
Seoul, KOREA

TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,

Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

MYANMAR

THAW AND ZIN FAMILY CO,, LTD.
4061-4062, Taw Win Center,
Level-3, Yangon, MYANMAR

TEL: 09 31010744 / 09 5061300

PHILIPPINES
G.A.Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

SINGAPORE

Swee Lee Service Centre
12 Jalan Kilang Barat #01-00
Singapore 159354

TEL: (+65) 6376 6141

When you need repair service, call your nearest Roland Service Center or authorized Roland distributor in your
country as shown below.

TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
€O, LTD.

9F-5,No. 112 Chung Shan
North Road Sec. 2 Taipei 104,
TAIWAN

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.
100-108 Soi Verng
Nakornkasem, New Road,
Sumpantawong, Bangkok
10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST.3, HO CHI MINH CITY,

VIET NAM

TEL: (08) 9316540

ARIBBEAN

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL: (305) 5926866

DOMINICAN REPUBLIC

Calle Roberto Pastoriza #325
Sanchez Naco Santo Domingo,
DOMINICAN REPUBLIC

TEL: (809) 683 0305

MARTINIQUE
Musique & Son
Z.l.Les Mangle
97232 Le Lamentin,
MARTINIQUE FW.I.
TEL: 596 596 426860

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor Maritime Plaza
Barataria TRINIDAD W.I.

TEL: (868) 638 6385

CENTRAL/SOUTH

AMERICA

ARGENTINA
Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires, ARGENTINA
TEL: (011) 4508-2700

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 211

Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE
Audiomusica SpA

Av. Chile Espafa 393
Nufioa

Santiago, CHILE

TEL: (+56) 2 2384 20 00

COLOMBIA

CENTRO MUSICAL S.A.S.
Parque Industrial del Norte
Bodega 130

GIRARDOTA - ANTIOQUIA,
COLOMBIA

TEL: (454) 57 77 EXT 115

COSTARICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.1. Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822y Zaruma
Guayaquil - ECUADOR
TEL: (593-4) 2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final Alameda
Juan Pablo Il, Edificio No.4010
San Salvador, EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona
11 Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A.de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.11 Calle S.O0

San Pedro Sula, HONDURAS
TEL: (504) 553-2029

NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago.#503
Managua, NICARAGUA

TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE PANAMA
TEL:315-0101

PARAGUAY

WORLD MUSIC

Jebai Center 2018, Centro
CIUDAD DE ESTE, PARAGUAY
TEL: (595) 615 059

PERU

Audiomusica Peru SAC
Av.Angamos Oeste 737
Piso 3

Miraflors

Lima, PERU

TEL: (+57) 1 2557005

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

CP:11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA
Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar
import #7 zona Industrial de
Turumo Caracas, VENEZUELA
TEL: (212) 244-1122

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

BOSNIA AND
HERZEGOVINA
Mix-AP Music

78000 Banja Luka, Veselina
Maslese 3,

BOSNIA AND HERZEGOVINA
TEL: 65 403 168

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

EUROMUSIC AGENCY
K.Racina 1/15

HR - 40000 CAKOVEC, CROATIA
Tel: 40-370-841

CZECH REPUBLIC
CZECH REPUBLIC
DISTRIBUTOR s.r.o

Pod Bani 8

180 00 Praha 8, CZECH REP.
TEL: 266 312 557

DENMARK/ESTONIA/
LATVIA/LITHUANIA

Roland Scandinavia A/S
Skagerrakvej 7, DK-2150
Nordhavn, DENMARK
TEL: 39166200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmijarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND

TEL: (0) 9 68 24 020

GERMANY/AUSTRIA
ROLAND Germany GmbH.
Adam-Opel-Strasse 4, 64569
Nauheim, GERMANY

TEL: 6152 95546-00

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
2045.Torokbalint, FSD Park 3. ép.,
HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

E2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12,

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937781

MACEDONIA

MK MJUZIK

Bratstvo Edinstvo 9

2208 Lozovo, MACEDONIA
TEL:70 264 458

MONTENEGRO
MAX-AP
Zrtava Fasizma 73, 85310 Budva,
MONTENEGRO
TEL: (+382) 33473 411
(+382) 67 270 840

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo,
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
ul. Katy Grodziskie 16B
03-289 Warszawa, POLAND
TEL: (022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Iberia S.L.
Branch Office Porto

Rua 5 de Outubro n° 5587
4465-082 Sao Mamede de
Infesta, Porto, PORTUGAL
TEL: (+351) 2201 39526

ROMANIA

Pro Music Concept SRL
440221 Satu Mare

B-dul Independentei nr. 14/a.,
ROMANIA

TEL: (0361) 807-333

RUSSIA

Roland Music LLC
Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 981-4967

SERBIA

Music AP

Sutjeska br. 5 XS - 24413 PALIC,
SERBIA

TEL: (0) 24 539 395

SLOVAKIA

DAN Distribution, s.r.o.
Povazské 18.

SK-940 01 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Iberia S.L.
Llacuna, 161, 2°-22
08018 Barcelona, SPAIN
TEL: (00 34) 93 493 91 36

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 31, 4 tr.
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) 8683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

TURKEY

ZUHAL DISTICARET A.S.
Galipdede Cad. No: 33 Tunel,
Beyoglu, Istanbul, Turkey
TEL: (0212) 249 85 10

UKRAINE
EURHYTHMICS Ltd.
P.O.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo,
UKRAINE

TEL: (03131) 314-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7
9FJ, UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EA

BAHRAIN

Moon Stores
No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931,
Manama 339, BAHRAIN
TEL: 17 813 942

EGYPT

Al Fanny Trading

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

IRAN

MOCO INC.

Jadeh Makhsous Karaj (K-9),
Nakhe Zarin Ave.

Jalal Street, Reza Alley No.4
Tehran 1389716791, IRAN
TEL: (021)-44545370-5

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon &
Sons Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC
P.0. Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.0.Box 126 (Safat) 13002,
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine Bldg.,
Achrafieh, P.O.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ ENTERPRISES LLC
MALATAN BUILDING NO. 4
SHOP NO. 3

AL NOOR STREET

RUWI

SULTANATE OF OMAN.

TEL: 00968 24783443

FAX: 00968 24784554
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QATAR

AL-EMADI TRADING &
CONTRACTING CO.

P.0. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
Adawliah Universal
Electronics APL
Behind Pizza Inn
Prince Turkey Street
Adawliah Building,
PO BOX 2154,

Al Khobar 31952,
SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49
Khaled Abn Alwalid St.
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

U.A.E.

Adawliah Universal
Electronics APL

Omar bin alkhattab street, fish
round about, nayef area, deira,
Dubai, UAE.

TEL: (04) 2340442

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Ltd.

(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond
B.C., V6V 2M4, CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6,
CANADA

TEL: (905) 362 9707

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.

Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico D.F,
MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

Faly Music

Sucursal Capu Blvd. Norte N.3213
Col. Nueva Aurora Cp.72070
Puebla, Puebla, MEXICO

TEL: 01 (222) 2315567 0 97

FAX: 01 (222) 2266241

Gama Music S.A.de C.V.
Madero Pte. 810 Colonia Centro
C.P. 64000 Monterrey, Nuevo
Ledn, MEXICO

TEL: 01 (81) 8374-1640 0 8372-4097
wwwAgamamusicAcom

Holocausto Music

Bolivar No.62 y 76, Col.Centro
Del.Cuahutemoc

Mexico D.F. CP 06080, MEXICO
TEL: 52-55 5709 9046

Top Music S de RL de CV
Mesones 13 Local B

Col Centro Del Cuauhtemoc
Mexico D.F. CP 06080, MEXICO
TEL: 52-55-57099090

U.S.A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S.A

TEL: (323) 890 3700

OCEANIA

AUSTRALIA/NEW
ZEALAND

Roland Corporation
Australia Pty.,Ltd.

38 Campbell Avenue, Dee Why
West. NSW 2099, AUSTRALIA

For Australia
TEL: (02) 9982 8266

For New Zealand
TEL: (09) 3098 715

As of Nov. 1,2015
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